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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zasadami programowania imperatywnego o cechach
strukturalnych i proceduralnych, metodami projektowania i zapisu algorytmoéw oraz nieskomplikowanych
programéw. Po zakonczeniu kursu student bedzie znat podstawy programowania w jezyku C i umiat je
stosowacé. Przedmiot prowadzony jest w jezyku polskim.

Warunki wstepne

Wiedza Student zna podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem.
Umiejetnosci  Student posiada umiejetnos¢ opisania prostych algorytmow.

Kursy Wstepne kursy nie sg wymagane.

Efekty uczenia sie

Odniesienie

Efekt uczenia sie dla kursu do efektow
kierunkowych

Po zakonczeniu kursu student:

WO01: zna podstawy dobrego programowania, w tym, rozumie idee
programowania strukturalnego i proceduralnego w jezyku programowania K W07
wysokiego poziomu. -

o WO02: wie na czym polega dziatanie translatora i kompilatora jezyka. K WO07
iedza _
WO03: zna wybrane klasyczne algorytmy (w tym wybrane algorytmy
wyszukiwania i porzgdkowania). K_W07
WO04: posiada podstawowg wiedze z zakresu sktadni, semantyki i konstrukcji
jezyka C, w tym
-potrafi poda¢ ogoing klasyfikacje struktur danych, wskazuje réznice K Wo7

pomiedzy typem prostym i ztozonym oraz zna sposoby reprezentaciji
danych w pamieci komputera,

-rozumie pojecie wskaznika.



Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Efekt uczenia sie dla kursu

Po zakonczeniu kursu student:

UO1: projektuje i zapisuje w postaci schematéw blokowych oraz pseudokodu
proste algorytmy, analizuje ich dziatanie oraz umie wykorzystac klasyczne
algorytmy w sytuacjach problemowych.

U02: samodzielnie pisze proste programy w jezyku C, w ktérych

-poprawnie definiuje i wykorzystuje proste i ztozone struktury danych
takie jak: tablice jednowymiarowe, tablice dwuwymiarowe, struktury,

-poprawnie deklaruje, definiuje i wywotuje funkcje, w tym réwniez
z argumentami, ktérymi sg wskazniki, tablice oraz struktury.

U03: umie kompilowac¢ i uruchamia¢ programy w jezyku C oraz $ledzi¢
krokowo ich wykonywanie, analizowac¢ i poprawiac btedy sktadniowe i btedy
wykonania.

Efekt uczenia sie dla kursu

Po zakonczeniu kursu student:

KO1: potrafi korzysta¢ z r6znych zrodet informacji (w tym zasobéw sieci
Internet) do poszerzania wtasnej wiedzy i zdobywania nowych umiejetnosci
Z zakresu programowania.

K02: potrafi przekazywa¢ wiedzg informatyczng w sposdéb zrozumiaty dla
innych.

Studia stacjonarne

Wyktad
Forma zaje¢
(W)
Liczba godzin 20

Studia niestacjonarne

Wyktad

Forma zaje¢
(W)

Liczba godzin 15

Organizacja
Cwiczenia w grupach
K L S P

45

Organizacja
Cwiczenia w grupach

K L S P

30

Odniesienie
do efektow
kierunkowych

K_U05
K_U02

K_U05

K_U05

Odniesienie
do efektow
kierunkowych

K_KO1

K_KO03



Opis metod prowadzenia zaje¢

Podczas pracy laboratoryjnej studenci rozwigzujg zadania zdefiniowane przez prowadzgcego zajecia.
Na ¢wiczeniach na biezgco omawiane (dyskutowane) sg zagadnienia poruszane podczas wyktaddow.

Formy sprawdzania efektow uczenia sie
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Osiaggniecie efektow ksztatcenia podanych powyzej uprawnia studentéw do
uzyskania oceny nie wyzszej niz dostateczna. Ocene dobrg lub bardzo dobrg moze
uzyskac student, ktéry:

) - wykazuje sie umiejetnoscig konstruowania algorytmow o wiekszej ztozonosci
Kryteria oceny  (zagniezdzone instrukcje warunkowe, zagniezdzone petle) oraz ich efektywng
realizacjg w jezyku programowania C,

- prawidtowo dobiera poznane struktury danych do rozwigzywanego problemu,

- wyjasnia mechanizm przekazywania parametrow do funkcji.
Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

1. Wprowadzenie do algorytmiki i programowania - pojecie algorytmu i programu komputerowego,
sposoby zapisu i reprezentacji algorytméw, charakterystyka jezykow programowania (w tym
wysokiego poziomu), proces kompilacji, sposoby reprezentacji liczb w systemie komputerowym.

2. Jezyk C. Podstawowe typy danych, deklaracje — zmienne i state, podstawowe (wybrane) operatory
i wyrazenia, priorytety operatorow.

3. Struktura programu w jezyku C, komentarze, formatowanie kodu zrédtowego, wybrane dyrektywy
preprocesora.

4. Obstuga standardowego wejscia/wyjscia. Kompilowanie i $ledzenie wykonania programu.

5. Skitadnia i semantyka instrukcji- instrukcje przypisania, grupujace, sterujgce - warunkowe i
iteracyjne.

6. Funkcje — prototyp, definiowanie, wywotanie, parametry (formalne, aktualne) i zmienne lokalne
funkcji, mechanizm przekazywania parametréw.

7. Tablice jednowymiarowe, tablice dwuwymiarowe. Funkcje korzystajgce z tablic - argumenty
tablicowe.

8. Typ wskaznikowy - pojecie wskaznika, funkcje wykorzystujgce notacje wskaznikowa.

9. Struktury- wskazniki do struktur, tablice struktur, funkcje a struktury.



Wykaz literatury podstawowe]

Wskazane przez prowadzgcego rozdziaty:
1. Kernighan B.W., Richtie D.M.: Jezyk ANSI C. Programowanie. Wydanie I, Helion 2010
2. Prata S.: Jezyk C. Szkota programowania, Wydanie VI, Helion 2016

Wykaz literatury uzupetniajgcej

Kochan S. G., Jezyk C: kompendium wiedzy, Helion 2016

Ttuczek M., Programowanie w jezyku C. Cwiczenia praktyczne. Wydanie |l, Helion 2011
Tondo C. L., Gimpel S. E., Jezyk ANSI C. Programowanie. Cwiczenia. Wydanie I, Helion 2010
King K. N., Jezyk C. Nowoczesne programowanie. Wydanie Il, Helion 2011

Oualline S., Jezyk C. Programowanie, Helion 2003
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Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) — studia stacjonarne

Wyktad 20
Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 45
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 15
Lektura w ramach przygotowania do zajec 30
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
Liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 40
Ogotem bilans czasu pracy 150
Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 6

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) — studia niestacjonarne

Wyktad 15
Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 30
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 10
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 45
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
Liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat

(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 50
Ogotem bilans czasu pracy 150

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 6



