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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest nauczenie studentéw postaw programowania w jezyku Java. W ramach kursu
definiowana jest sktadnia jezyka oraz omawiane sg podstawowe zagadnienia zwigzane z programowaniem
obiektowym w jezyku Java. Prezentowane sg réwniez podstawy tworzenia aplikacji z graficznym
interfejsem uzytkownika przy uzyciu biblioteki Swing.

Kurs prowadzony jest w jezyku polskim.

Warunki wstepne

Student zna podstawowe zagadnienia z algorytmiki (struktury danych i proste

Wiedza algorytmy) oraz skfadnie jezyka C++.

Potrafi zapisywac podstawowe algorytmy i definiowaé struktury danych za pomoca

Umiejetnosci jezyka C++.

Kursy Podstawy programowania, Programowanie obiektowe

Efekty uczenia sie

Efekt uczenia sie dla kursu Odniesienic do efekiow

kierunkowych
Po zakonczeniu kursu student:
WO01: zna sktadnie jezyka Java w zakresie K_wo01
umozliwiajgcym formutowanie warunkéw logicznych,
Wiedza wykonywanie operacji arytmetycznych oraz sterowanie

przebiegiem dziatania programu.
WO02: wymienia i omawia cechy obiektowego podejscia do | K_ W07
programowania.

WO03: ma wiedze na temat elementéw jezyka Java K_wWo07
umozliwiajgcych programowanie obiektowe.

WO04: zna mechanizmy We/Wy w technologii Java K_W08
odpowiedzialne za interakcje programu z otoczeniem
systemowym.



Umiejetnosci

Efekt uczenia sie dla kursu

Po zakonczeniu kursu student:

U01: potrafi zapisywac algorytmy w jezyku Java i

struktury danych w nim dostepne.

U02: projektuje i tworzy proste programy zorientowane

obiektowo w jezyku Java.

U03: kompiluje, uruchamia i znajduje btedy w napisanych

przez siebie programach w jezyku Java.

U04: potrafi korzysta¢ z wybranych klas, interfejséw i klas
generycznych dostepnych w ramach Java SE i uzywaé

ich w pisanych przez siebie programach.

Efekt uczenia sie dla kursu

Odniesienie do efektow
kierunkowych

K_U05
K_U01, K_U02
K_U05

K_U05

Odniesienie do efektow

kierunkowych
Po zakoniczeniu kursu student:
Kompetencje KO1: potrafi korzysta¢ z r6znych zrodet informacji (w tym | K_KO01
spoteczne zasobow sieciowych) do poszerzania wiasnej wiedzy i K_K02
zdobywania nowych umiejetnosci.
K02: wykazuje umiejetnos¢ stosowania w praktyce K_K03
zdobytej wiedzy przedmiotowej i potrafi dziata¢
kreatywnie w celu rozwigzywania napotkanych
problemow.
Studia stacjonarne
Organizacja
. Wyklad Cwiczenia w grupach
Forma zajec
(W)
K L S P

Liczba godzin

Studia niestacjonarne

Wyktad

Forma zaje¢
(W)

Liczba godzin

30

Organizacja
Cwiczenia w grupach
K L S P

15



Opis metod prowadzenia zajec

Kurs prowadzony jest w formie ¢wiczen laboratoryjnych. Po wstepie teoretycznym i demonstracii
przyktadow, studenci projektujg i tworzg zadane programy w jezyku Java, ktére nastepnie sg
omawiane. Ponadto studenci otrzymujg poprzez platforme e-learningowg zestawy problemoéw do
samodzielnego rozwigzania.

Formy sprawdzania efektow uczenia sie
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Ocene dobrg lub bardzo dobrg moze uzyskac¢ student, ktéry:
- potrafi projektowac i implementowaé w jezyku Java $redniozaawansowane klasy,
- zna i umie wykorzystywaé mechanizm dziedziczenia, polimorfizm oraz implementuje
metody interfejsow,
Kryteria oceny . potrafi implementowac i wykorzystywac typy generyczne i kolekcje,
- umie wykorzystywa¢ mechanizm wyjgtkow,
- zna mechanizm programowania sterowanego zdarzeniami i umie go wykorzystywac
do tworzenia prostych aplikacji z graficznym interfejsem uzytkownika z pomocg
biblioteki Swing.
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i merytoryczne (wykaz tematow)

Podstawy programowania w jezyku Java, skfadnia, kompilacja, uruchamianie programow.
Pojecie klasy, hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm.
Wykorzystanie konstruktoréw domys$inych oraz tworzenie konstruktoréw z wykorzystaniem
mechanizmu przecigzania.
Dostep: publiczny, chroniony, prywatny i pakietowy do pdl i metod.
Metody i pola statyczne.
Mechanizmy We/Wy w jezyku Java.
Wykorzystanie interfejséw.
Obstuga sytuacji wyjatkowych i zarzgdzanie zasobami, bloki "try..catch”, "try...finally" i ,try z
zasobami”.
Typy generyczne i kolekcje.
. Tworzenie aplikacji z graficznym interfejsem uzytkownika, biblioteka Swing



Wykaz literatury podstawowej

1. Cay S. Horstmann, Gary Cornell, Java Podstawy, wyd. 10, Helion 2016
2. Herbert Schildt, Java. Kompendium programisty, Helion 2005

3. Krzysztof Barteczko, Java Programowanie praktyczne od podstaw, wydawnictwo naukowe PWN
SA, 2014

Wykaz literatury uzupetniajace;j

11. Joshua Bloch, Java. Efektywne programowanie. Wydanie Il, Helion 2009
12. Cay S. Horstmann, Gary Cornell, Java Techniki zaawansowane, Helion 2009

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) - studia stacjonarne

Wyktad
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 30
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 10
Lektura w ramach przygotowania do zajec 10
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
3 3 L ) ) . 15
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 10
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogotem bilans czasu pracy 75
Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 3

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) - studia niestacjonarne

Wyktad
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 15
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 8
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 17
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
. : o ) . . 20
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedna literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 15
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogodtem bilans czasu pracy 75

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 3



