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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem przedmiotu jestzapoznanie studentéw z problematyka projektowania interfejsow
graficznych aplikacji, zwlaszcza internetowych i mobilnych, z naciskiem na korzystanie z React
jako gtdownego narzgdzia praktycznej implementacji. Studenci poznajg rézne wzorce projektowe,
dostosowane do celu aplikacji i rodzaju urzadzenia, na ktérym bedzie dzialaé. Nauczg sie¢
projektowaé interfejsy, przy zachowaniu zasad ergonomii i stylu, stosowanych przez czotowe
$wiatowe firmy w dziedzinie interakcji cztowiek-komputer, takie jak Apple czy Microsoft.
Ponadto studenci beda na biezaco z najnowszymi trendami w dziedzinie projektowania interakcji
czlowiek-komputer oraz do§wiadczen uzytkownika, uwzgledniajac przy tym zastosowanie React
w konteks$cie rozwoju.

Warunki wstepne

Znajomo$¢ technologii internetowych 1 jezykéw umozliwiajacych tworzenie

Wi S
ledza aplikacji internetowych.

Umiejetno$¢ tworzenia stron www, wykorzystania formularzy 1 prostych
skryptow. Umiejetno$¢ dostosowania szablonéw serwisow internetowych do
potrzeb uzytkownika. Umiejetnos$¢ edycji r6znego rodzaju grafik i obrazéw na
potrzeby publikacji w Internecie.

Umiejetnosci

Kursy Aplikacje internetowe, Tworzenie aplikacji mobilnych



Efekty uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Odniesienie do efektow

Efekt uczenia sie dla kursu kierunkowych

Po zakonczeniu kursu student:

WO1: ma wiedz¢ dotyczaca najnowszych technologii K_W09

internetowych oraz rozwigzan bazujacych na
koncepcji user experience (UX)

W02: ma podstawowa wiedz¢ zwigzana z K_W11
zarzadzaniem projektami dotyczacymi interfejsow
uzytkownika

WO03: dobrze orientuje si¢ w trendach rozwojowych i K_W09

nowych osiagnieciach w zakresie projektowania
wizualnego oraz projektowania interakcji

Odniesienie do efektow

Efekt uczenia sie dla kursu kierunkowych

Po zakonczeniu kursu student:

UOI:Potrafi ~ zaplanowa¢ proces projektowania (¢ u03
interfejsu adekwatnie do potrzeb uzytkownika -

U02: wykorzystuje zasady ergonomii w procesie K_U08
projektowania

UO03: umie zastosowa¢ rozne podejScia 1 rozne
wzorce projektowe w zaleznos$ci od rodzaju aplikacji
oraz typu urzadzenia, na ktorym bedzie ona

wykorzystywana

K_U04, K_U05

Odniesienie do efektow

Efekt uczenia sie dla kursu kierunkowych

Po zakonczeniu kursu student:

KO1: rozumie konieczno$¢ ksztalcenia ustawicznego K_KO01
w szczegdlnosci w zwigzku z dynamicznym

rozwojem technologii internetowych i mobilnych

K_KO02
KO02: potrafi wspotdziata¢ 1 pracowaé w grupie ~

(zespole projektowym, programistycznym)
tworzacym interfejsy uzytkownika, rowniez W trybie
pracy zdalnej

K03: rozumie potrzebe stalego aktualizowania
wiedzy w zakresie nowych technologii i konieczno$¢
Sledzenia fachowej literatury dotyczacej trendow
rozwojowych w obszarze user experience (UX)

K_K05



Studia stacjonarne
Organizacja

Cwiczenia w grupach

_ Wyktad
Forma zaje¢
(W)
A K L S P E
Liczba godzin 10 15
Studia niestacjonarne
Organizacja

Cwiczenia w grupach

. Wyktad
Forma zaje¢
(W)
A K L S P E
Liczba godzin 5 10

Opis metod prowadzenia zaje¢

Wiedza przekazywana podczas wyktadow jest niezbedna do natychmiastowego zastosowania w
trakcie kolejnych zaje¢ laboratoryjnych. W ramach tych zaje¢ studenci beda pracowa¢ w grupach
nad rozwijaniem projektdéw z poprzednich semestrow, skupiajac si¢ zwlaszcza na aspektach
interfejsu uzytkownika (UI/UX). Zadaniem studentow bedzie dodawanie elementow zwigzanych z
UI/UX do tzw. backlogu produktu, wykorzystujac zdobyta wiedz¢ podczas wyktadow, a nastepnie
przystgpowanie do implementacji tych elementow, weryfikacji oraz wprowadzania niezbgdnych
ulepszen. Dzigki temu studenci zdobgda praktyczne doswiadczenie w projektowaniu interfejséw,
uwzgledniajac aktualne trendy oraz wykorzystujac React jako narzedzie wspierajace realizacje
projektow.

Formy sprawdzania efektéw uczenia sie
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W poprzednich semestrach studenci mieli okazj¢ realizowaé¢ roznorodne
projekty internetowe. W ramach tego przedmiotu, studenci bedg tworzy¢ nowe
projekty z naciskiem na projektowanie interfejsu uzytkownika, przy
wykorzystaniu technologii React. Ocena bedzie uwzglednia¢ aspekty wizualne,
0gblng uzytecznos¢ (UX), architektur¢ informacji oraz stopien intuicyjnosci
interfejsu w konteks$cie kluczowych przypadkéw uzycia. Dodatkowo,
podniesienie oceny moze wynika¢ z wprowadzenia i skutecznej implementacji
Kryteria oceny  tzw. mikrointerakcji oraz przedstawienia analizy uzytkownika, ktora obejmuje
grupe docelows, typowych uzytkownikow, kontekst uzycia i inne istotne
czynniki.
Aby uzyska¢ oceng¢ dobra lub bardzo dobra, studenci powinni wykazaé si¢
zdolnos$ciag do tworzenia nowych projektow, uwzgledniajagc roéznorodne
podejscia i wzorce projektowe dostosowane do potrzeb uzytkownikow, oraz
potrafi¢ przekonujagco uzasadni¢ wybdér tych wzorcow w  procesie
projektowania interfejsu opartego na technologii React.

Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

1. Podstawy responsywnego projektowania stron internetowych
2. Tworzenie struktury i zapytania mediowe
- Tworzenie HTML-owej struktury
- Zapytania mediowe — obstuga r6znych okien przegladarki
3. Responsywne projektowanie stron internetowych z uzyciem Three.js
- Wprowadzenie do Three.js w kontekscie responsywnego projektowania stron internetowych
- Fluid Layout, Flexbox i responsywne obrazy z wykorzystaniem Three.js
- Integracja Three.js z CSS Grid
4. Zaawansowane mozliwosci stylow w CSS
- Selektory CSS, typografia, tryby kolorow i wiele innych
- Zachwycajaca estetyka dzieki CSS, z uwzglednieniem Three.js
5. Dodatkowe technologie dla elementéw wizualnych
- SVG 1 niezalezno$¢ od rozdzielczosci przy uzyciu Three.js
- Przejs$cia, transformacje 1 animacje przy uzyciu Three.js
6. Zaawansowane formularze w HTML5 i CSS we wspoélpracy z Three.js
- Opanowanie formularzy za pomocag HTMLS5 i CSS, z uwzglednieniem trojwymiarowych
elementow przy uzyciu Three.js
Wykaz literatury podstawowej

Joel Spolsky Projektowanie interfejsu uzytkownika. Poradnik dla programistow / Apress
Wydawnictwo, Mikom Wydawnictwo 2001

J.Tidwell, Projektowanie interfejsow. Sprawdzone wzorce projektowe. Wyd. Helion (O’Reilly),
2012 — wybrane rozdziaty i przyktady

Colborne Giles, Prostota i uzytecznos¢. Projektowanie rozwigzan internetowych, mobilnych i
interaktywnych, Wyd. Helion 2011 — wybrane rozdziaty i przyktady.

Wykaz literatury uzupetniajgce;j


https://mikom.com.pl/katalog/a/brand/wydawnictwo-apress/
https://mikom.com.pl/katalog/a/brand/wydawnictwo-apress/
https://mikom.com.pl/katalog/a/brand/wyadwnictwo-mikom-ksiazki/

Joel Spolsky, User Interface Design for Programmers. Chapter 9: TheProcess of Designing a
Product2.

User Interface Design Document for the Land Information System. http://lis.gsfc.nasa.gov.page-
archive.org/Documentation/MilestoneH/Docs/UI15.pdf

Nielsen, J., and Molich, R. Heuristic evaluation of user interfaces. -

ACM,1990

Principles of User Interface Design. [Dnexktponnsiii pecypc]. —
http://en.wikipedia.org/wiki/Principles_of User_Interface_Design

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) - studia
stacjonarne

Wyktad 10
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 15
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 5
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 5
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu si¢ z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 15
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogotem bilans czasu pracy 50
Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 2
Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) - studia
niestacjonarne
Wyktad
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 15
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 5

liczba godzin pracy studenta Lektura w ramach przygotowania do zajec 10



bez kontaktu z

) Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
prowadzgcymi

zapoznaniu si¢ z niezbedna literaturg przedmiotu

Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat
(praca w grupie)

Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogotem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

20

50



