KARTA KURSU

Nazwa Projekt multimedialny
Nazwa w j. ang. Multimedia project
Zespot dydaktyczny
Koordynator mgr inz. Alicja Pituta

Punktacja ECTS* st. stacjonarne: 3
st. niestacjonarne: 3

Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem realizacji kursu jest przygotowanie studentéw do tworzenia spéjnych prac multimedialnych z
wykorzystaniem szerokiej gamy aplikacji komputerowych, w szczegdlnosci z narzedzi do obrobki i
prezentacji danych, edyc;ji plikéw audio oraz wideo, pracy zdalnej i pracy w chmurze obliczeniowe;.

Kurs realizowany jest w jezyku polskim.
W przypadku zgtoszenia min 12 studentéw — realizacja ¢wiczen w jezyku angielskim.

Kurs konczy sie zaliczeniem z ocena.

Warunki wstepne

Student zna podstawowe pojecia z zakresu technologii informacyjno-
Wiedza komunikacyjnych, a takze rozumie strukture organizacji informacji w sieciach
komputerowych.

Student posiada podstawowe umiejetnosci z zakresu obstugi aplikaciji

M e komputerowych oraz tworzenia stron WWW.

Oprogramowanie uzytkowe

NI Komputerowa grafika uzytkowa

Efekty uczenia sie

Efekt uczenia sie dla kursu Odn|e_S|en|e do efektow
kierunkowych

Po zakonczeniu kursu student:

WO01: rozréznia i definiuje pojecia zwigzane z K_W08, K_W13
audiowizualnym przetwarzaniem danych
Wiedza

WO02: zna szerokg game ustug i technologii internetowych K_W12

WO03: zna i rozumie zasady ochrony prawnej wszelkiej K_W15
dziatalnosci twoérczej cztowieka, zachowania poufnosci

informacji, ochrony wiasnosci przemystowej oraz

patentow; potrafi korzysta¢ z zasobdw globalnej sieci
komputerowej w sposoéb nie naruszajgcy débr osobistych

ani norm etycznych



Efekt uczenia sie dla kursu

Odniesienie do efektow
kierunkowych

Po zakonczeniu kursu student:

UO01: potrafi przygotowa¢ nagranie dzwiekowe, fgczac K_U04, K _U09, K_U12,

Umiejetnosci Sciezki nagran wiasnych lub pozyskanych z sieci K_U18
U02: potrafi zmontowac materiat filmowy, tgczac K_U04, K_U09, K_U12,
nagranie wideo, tekst, obraz statyczny oraz nagrania K _U18
audio

U03: potrafi przygotowa¢ multimedialny dokument (audio- K_U04, K_U09, K_U12,
wideo, screencast), a takze opublikowa¢ go, dobierajgc | K_U16, K _U18
odpowiednie ustugi w sieci

Kompetencije
spoteczne

Efekt uczenia sie dla kursu

Odniesienie do efektow
kierunkowych

Po zakonczeniu kursu student:

KO1: potrafi korzysta¢ z roznych zrédet informaciji (w tym | K_K02, K_KO03, K_K05

zasobow sieciowych) do poszerzania witasnej wiedzy i
zdobywania nowych umiejetnosci

Studia stacjonarne

, Wyktad
Forma zajec
(W)
Liczba godzin 6

Studia niestacjonarne

Wyktad

Forma zajec
(W)

Liczba godzin 6

30

12

Organizacja
Cwiczenia w grupach

K L S P E

Organizacja
Cwiczenia w grupach

K L S P E



Opis metod prowadzenia zaje¢

Wykorzystywane metody dydaktyczne: pokaz, dyskusja, instruktaz, praca z podrecznikiem (pliki pomocy
wykorzystywanych aplikacji oraz inne materiaty instruktazowe dostepne online), projekty indywidualne oraz
grupowe.

W trakcie zaje¢ studenci sg motywowani do samodzielnego poszerzania wiedzy, poszukiwania
kreatywnych rozwigzan probleméw, pracy w zespotach oraz poszanowania praw autorskich.

Studenci podczas zaje¢ poznajg réznorodne aplikacje oraz metody prezentowania danych, a nastepnie za
ich pomocg wykonuja projekty multimedialne.

Formy sprawdzania efektéw uczenia sie

w01
W02
W03
uo1
uo2
uo3
K01

Kryteria oceny
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Ocene dobrg i bardzo dobrg moze uzyska¢ student, ktory:

wykazuje szczegoblng dbatos¢ o aspekt funkcjonalny oraz estetyczny
przygotowanych prac, wykazuje sie znajomoscig biezgcych trendow,
potrafi stosowaé zaawansowane filtry i efekty dla probek audio-wideo,
potrafi przygotowac atrakcyjny wizualnie materiat filmowy,

potrafi dobra¢ odpowiedni format lub ustawienia publikacji, aby zabezpieczyé
dokumenty przed nieupowaznionym dostepem, w szczegdlnosci dla
dokumentéw udostepnianych w Internecie,

uzasadnia koniecznos¢ respektowania praw autorskich oraz prawidtowo
oznacza wykorzystane tresci,

potrafi przypisa¢ dla swoich prac odpowiednie licencje Creative Commons
i opublikowaé prace w duchu polityki otwartego dostepu,

potrafi efektywnie wspoétpracowac z grupa, korzystajgc form z komunikaciji
zdalnej,

zna i potrafi zastosowac inne, nieomawiane podczas zaje¢ aplikacje lub
serwisy internetowe stuzgce multimedialnemu przekazowi informac;ji.



Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

1.

2.

Praca z dokumentami audio. Sygnaty AC. Formaty plikéw. Kompresja. Nagrywanie dzwiekow.
Laczenie sciezek. Filtrowanie sygnatu.

Tworzenie i edycja materiatéw wideo. Nagrywanie. Formaty kompresji wideo. Dzielenie i tgczenie
klipéw statycznych i dynamicznych. Dodawanie napiséw. Dodawanie efektéw. Laczenie
materiatow wideo i audio. Eksportowanie filmu do odpowiedniego formatu.

Publikacja opracowanych tresci. Licencje. Ustawianie parametréw udostepniania. Elementy prawa
autorskiego.

Wykaz literatury podstawowej

Systemy pomocy omawianych aplikaciji.

,Kuznia Talentéw Informatycznych: Multimedia, grafika i technologie internetowe Nagrywanie i
obrdbka filmow” Andrzej Majkowski https://zpe.gov.pl/a/nagrywanie-i-obrobka-filmow/DrHmMCR3Tg
.Narzedzia wspierajgce prace nad projektem informatycznym”
https://zpe.gov.pl/a/wprowadzenie/DvU4fTyon

,Kompresja stratna i bezstratna” https://zpe.gov.pl/a/wprowadzenie/DQ5t3fecq

Wykaz literatury uzupetniajgce;j

1.

o

©oN

11.

12.

13

14.

~,Kompresja dzwigku i obrazu wideo : zapewnij najlepszg jakos¢ przy najmniejszym rozmiarze!”
Andy Beach ; [tt.: Jacek Janusz], Gliwice : Helion, 2009

~Multimedia i grafika komputerowa” Radostaw Jaworski, Warszawa : Wydawnictwa Szkolne i
Pedagogiczne, 2010

~o10Wo0, obraz, dzwiek : wprowadzenie do historii mediow” Marek Sokotowski, Olsztyn :
Wydawnictwo Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego, cop. 2016

.Edukacja przez stowo - obraz — dzwiek” pod redakcjg Justyny Hanny Budzik, llony Copik,
Katowice : Wydawnictwo Uniwersytetu Sigskiego, 2015

LIntermedium : cyfrowa przysztos¢ filmu i telewizji” Krzysztof Franek, Warszawa : Wydawnictwa
Komunikacji i tgcznosci, 2000

,Dzwieki i fale” Rufin Makarewicz, Poznan : Wydawnictwo Naukowe UAM, 2004

~.Kompresja dzwieku i obrazu wideo Real World”, Andy Beach, Wydawnictwo Helion 2009
~Sekrety profesjonalnego brzmienia w matym studiu”, Mike Senior, Wydawnictwo Helion 2014
.Klatka po klatce. Poznaj tajniki edyc;ji, konwersiji i naprawy plikéw wideo”, Jacek Janusz,
Wydawnictwo Helion 2012

. »1resc¢ jest kluczowa. Jak tworzy¢ powalajgce blogi, podkasty, wideo, e-booki, webinaria (i inne)”,

Ann Handley, C.C. Chapman, Helion Gliwice 2012

»Wrzu¢ film! Web Video od pomystu po realizacje”, Jennie Bourne, Dave Burstein, Helion Gliwice
2009

~Sztuka filmowania. Sekrety warsztatu operatora”, Barry Braverman, Helion Gliwice 2011

. »The Smashing Book #2. Edycja polska”, Matt Ward, Alexander Charchar, Francisco Inschauste,

Mike Rundle, Janko Jovanovic, Christian Heilmann, Vivien Anaylan, Christoph Kolb, Susan
Weinschenk, Steven Bradley, Helion Gliwice 2012

.Prostota i uzytecznos¢. Projektowanie rozwigzan internetowych, mobilnych i interaktywnych”,
Giles Colborne, Helion Gliwice 2011


https://zpe.gov.pl/a/nagrywanie-i-obrobka-filmow/DrHmCR3Tg
https://zpe.gov.pl/a/wprowadzenie/DvU4fTyon
https://zpe.gov.pl/a/wprowadzenie/DQ5t3fecq

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Nakfad Pracy Studenta) studia stacjonarne

Wyktad 6
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 30
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 9
Lektura w ramach przygotowania do zajec 15
Przygotowanie krotkiej pracy pisemnej lub referatu po
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 30
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogétem bilans czasu pracy 90
Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 3

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) studia niestacjonarne

Wyktad 6
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 12
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 7
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 25
Przygotowanie krotkiej pracy pisemnej lub referatu po
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 30
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogotem bilans czasu pracy 80

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 3



