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Studia wyzsze

. INFORMATYKA
na kierunku
Dziedzinaly Nauk! |pz_yn|§ryjno-techn|czne
Nauki Sciste i przyrodnicze
Dyscyplina
wiodgca Informatyka techniczna i telekomunikacja 80%

(% udziat)

Pozostate
dyscypliny  Informatyka (20%)
(% udziat)

Poziom pierwszy
Profil praktyczny
Forma

. niestacjonarne
prowadzenia

Administracja systemami informatycznymi (ASI)

SpeeEmese Multimedia i technologie internetowe (MiTI)

Punkty ECTS 210

Czas realizacji

(liczba 7 semestréw
semestrow)
Uzyskiwany inzynier

tytut zawodowy
Kryteria przyje¢ na studia dla kandydatéw z ,nowg maturg”:

Dla nowej matury: 1% = 1 punkt. O miejscu na liscie rankingowej decyduje wieksza z liczb:

pr\é\g/?égir;kga wynik (w punktach) egzaminu maturalnego z matematyki lub informatyki — poziom
studia podstawowy, cze$¢ pisemna

e 2 xwynik (w punktach) egzaminu maturalnego z matematyki lub informatyki — poziom
rozszerzony, czes¢ pisemna.

INFORMATYKA 2023/2024 1
PROGRAM STUDIOW NIESTACJONARNYCH



Warunki
przyjecia na
studia

Kryteria przyje¢ na studia dla kandydatéw ze ,starg maturg”:
0 miejscu na liscie rankingowej decyduje wigksza z liczb:

e przeliczona na punkty (wedlug podanego ponizej przelicznika) ocena z pisemnego
egzaminu dojrzatosci z matematyki lub informatyki,

e przeliczona na punkty (wedtug podanego ponizej przelicznika) ocena z ustnego
egzaminu dojrzatosci z matematyki lub informatyki,

e 0,75 x przeliczona na punkty (wedlug podanego ponizej przelicznika) ocena
Z egzaminu dojrzatosci z jednego z przedmiotéw: fizyka, chemia, — czes¢ pisemna.

Przelicznik ocen ze $wiadectw starej matury na punkty:
Mierny- 30 punktow
Dostateczny - 50 punktow
Dobry - 70 punktow
Bardzo dobry - 90 punktow
Celujgcy - 100 punktow

UWAGA: Laureaci i finalisci olimpiad stopnia centralnego bedag przyjmowani na studia
wedtug obowigzujgcej w czasie postepowania kwalifikacyjnego Uchwaty Senatu
Uniwersytetu Pedagogicznego w Krakowie.

Warunkiem uruchomienia specjalnosci jest jej wybér (w czerwcu 2024 r). przez co hajmniej
15 studentow.

Dla kazdej specjalnosci tworzona jest lista rankingowa. Czynnikiem decydujgcym
0 przypisaniu do wybranej przez studenta specjalnosci jest ranking srednich ocen
uzyskanych po pierwszym semestrze studiow.

Efekty uczenia sie

Symbol efektu
kierunkowego

K_Wo01

K_W02

Odniesienie do efektow
ksztatcenia zgodnych
z Polskg Ramag Kwalifikacji

Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol
charakterystyk Symbol
uniwersalnych charakter_ysétyk
| stopnial Il stopnia
WIEDZA

ma wiedze z zakresu podstaw informatyki (systemow

kodowania, gramatyk jezykéw formalnych, modeli

maszyn cyfrowych) oraz poprawnosci i ztozono$ci

algorytmow P6U_W P6S_WG

zna podstawy analizy matematycznej i algebry,
matematyki dyskretnej oraz metod numerycznych
w zakresie umozliwiajgcym opis oraz modelowanie
probleméw wystepujgcych w systemach
komputerowych

! Zgodnie z zatacznikiem do ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 20186,

poz.64)

2 Zgodnie z zalgcznikiem do rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 26 wrze$nia 2016 r.
w sprawie charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych
w ramach szkolnictwa wyzszego po uzyskaniu kwalifikacji pelnej na poziomie 4 — poziomy 6-8 (Dz. U. z 2016 r., poz.

1594) -
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K_wWo03

K_WO04

K_WO05

K_W06

K_WO07

K_WO08

K_W09

K_W10
K_Wi1l

K_W12

K_W13

K_W14

K_W15

K_W16

K_Uo1l

K_U02

K_U03

K_U04

zna podstawy logiki matematycznej, rachunek zbiorow,
rachunek prawdopodobienstwa w zakresie
umozliwiajgcym rozwigzywanie problemow
algorytmicznych

zna definicje i twierdzenia pozwalajgce na

opisywanie problemoéw algorytmicznych za pomoca
jezyka i formalizmu matematycznego

zna metody obliczeniowe stosowane do rozwigzywania
typowych problemoéw algorytmicznych i modelowania
oraz ich praktyczne zastosowania

rozumie znaczenie doboru odpowiednich metod
badawczych, identyfikacji, analizy, oceny i dokonywania
specyfikacji problemdéw informatycznych

w zaawansowanym stopniu jest zaznajomiony z jezykami
i technikami programowania

posiada wiedze niezbedng do zrozumienia

budowy i dziatania urzgdzen cyfrowych oraz
organizaciji i architektury komputeréw jak rowniez
fizycznych podstaw ich funkcjonowania

posiada zaawansowang wiedze z zakresu systemow
operacyjnych, sieci komputerowych i urzagdzen
sieciowych

zna systemy bazodanowe, rozumie ich role i zasady
funkcjonowania

posiada zaawansowang wiedze z zakresu inzynierii
oprogramowania

W zaawansowanym stopniu zna ustugi i technologie
internetowe

zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane
przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich z zakresu
studiowanego kierunku studiow

zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera
oraz innych urzgdzen elektronicznych w kontekscie
BHP i zagrozeh zwigzanych ze szkodliwg (przestepcza)
dziatalno$cig uzytkownikow systeméw komputerowych
ma wiedze z zakresu prawa autorskiego i prawa
wlasnosci przemystowej oraz etycznych

aspektow dziatalnosci tworczej, dydaktycznej i
naukowej w zakresie informatyki

W Zaawansowanym stophniu rozumie podstawy
funkcjonowania gospodarki rynkowej oraz cywilizacyjne
znaczenie informatyki i jej zastosowan we
wspoétczesnym swiecie

UMIEJETNOSCI

potrafi wykorzysta¢ odpowiednie teorie, praktyki i
narzedzia do specyfikacji, projektowania, realizac;ji,
oceny oraz wdrazania projektéw informatycznych a
takze opisu i analizy systemoéw dynamicznych

posiada umiejetnos¢ analizy ilosciowej i jakosciowej, w
szczegolnosci analizy algorytméw pod wzgledem ich
poprawnosci i ztozonosci

planuje, projektuje i przeprowadza badanie wydajnosci
prostych uktadéw sprzetowych i programowych

dobiera aplikacje, technologie, standardy i dostepne
metody oraz biblioteki numeryczne w celu
rozwigzywania probleméw informatycznych
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P6U_W

P6U_U

P6S_WG

P6S_WK

P6S_UW



K_U05

K_U06

K_U07

K_U08

K_U09
K_U10
K_U11l

K_U12

K_U13

K_U14

K_U15

K_U16

K_U17

K_U18

K_KO1

posiada umiejetnosé programowania oraz pracy

w zespotach programistycznych

testuje hipotezy, eksperymentuje z wykorzystaniem
symulacji komputerowych i modelowania oraz formutuje
na tej podstawie wnioski

posiada umiejetno$¢ stosowania w praktyce technik
zarzgdzania i zabezpieczania systemow
informatycznych

administruje siecig komputerowa, w tym: wdraza i
konfiguruje oprogramowanie i urzgdzenia sieciowe,
diagnozuje i rozwigzuje/eliminuje problemy

zwigzane z siecig komputerowg

wykorzystuje techniki komputerowe do modelowania

i wizualizacji rzeczywisto$ci

projektuje serwisy WWW z wykorzystaniem
najnowszych technologii internetowych i konfiguruje
zintegrowane systemy zarzgdzania trescig

posiada umiejetnos¢ projektowania, wdrazania i
administracji rozbudowanych systeméw bazodanowych
postuguje sie aplikacjami realizujgcymi interakcje

z uzytkownikami komputeréw (uzytkowe, multimedialne
i inne)

potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania
zadan inzynierskich metody analityczne, symulacyjne
oraz eksperymentalne

potrafi zaprojektowa¢ elementy elektroniczne,
analogowe i cyfrowe uktady, z uwzglednieniem
zadanych kryteriéw oraz wtadciwych metod, technik

i narzedzi

potrafi uwzgledni¢ w procesie realizacji zadan
inzynierskich aspekty ekonomiczne i ryzyko zwigzane
z mechanizmami rynkowymi

potrafi przedstawi¢ w jezyku polskim oraz obcym
zagadnienia i problemy informatyczne (réwniez w
kontekscie historycznym i perspektywicznym) w postaci
ustnej wypowiedzi, referatu lub projektu z opisem,
opracowanych w oparciu o wyselekcjonowane zrédta
informacji

potrafi postugiwaé sie jezykiem obcym zgodnie

z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
oraz podejmuje dyskusje w jezyku obcym na tematy
zwigzane ze wspofczesnymi problemami
informatycznymi

potrafi uczy¢ sie samodzielnie korzystajgc z ré6znych
rodzajow zrédet informaciji (takich jak podreczniki,
skrypty, artykuty naukowe, zasoby internetowe) i
efektywnie pozyskiwaé wiedze i umiejetnosci w
systemie ksztalcenia zdalnego (blended/e-learning)

KOMPETENCJE SPOLECZNE
krytycznie ocenia poziom swojej wiedzy i umiejetnosci
(predyspozycije) i w zwigzku z tym rozumie koniecznos¢
ksztatcenia ustawicznego (podnoszenia kwalifikaciji
zawodowych)
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P6U_U

P6U_K

P6S_UW

P6S_UK

P6S_UU

P6S_KK



K_K02

K_KO03

K_K04

K_KO5

K_KO06

Sylwetka
absolwenta

rozumie potrzebe Sledzenia na biezgco aktualnych

wydarzen w odniesieniu do dyscypliny naukowej -

informatyki, tak, by mozliwe byto planowanie P6S_KK
wiasnego rozwoju zawodowego oraz dziatan

przedsiebiorczych

ma przekonanie o potrzebie popularyzacji wiedzy z

zakresu nowych technologii oraz dzielenia si¢ wiedzg

informatyczng w sposdb otwarty i zrozumiaty dla

innych P6U_K P6S_KO
rozumie mechanizmy gospodarki rynkowej i jest gotéw

do podejmowania inicjatyw w zakresie dziatan

przedsiebiorczych

rozumie koniecznos¢ przestrzegania zasad etyki

zawodowej i netykiety

identyfikuje problemy zwigzane z wykonywaniem P6S KR
zawodu informatyka i rozstrzyga dylematy z nim
zwigzane

Inzynierskie studia pierwszego stopnia na kierunku Informatyka przygotowujg
absolwentow w zakresie tresci matematycznych i technicznych niezbednych do realizac;ji
przedmiotéw kierunkowych i wykonywania zawodu informatyka. Obejmujg one
kompetencje inzynierskie wykorzystywane przy identyfikacji i formutowaniu specyfikacji
zadan inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu.

Absolwent zdobywa wiedze i umiejetnosci praktyczne miedzy innymi w zakresie
algorytmiki i programowania, organizacji i architektury systeméw komputerowych, oraz ich
bezpieczenstwa, implementacji i wdrazania oprogramowania, baz danych i sieci
komputerowych, multimediéw i technologii internetowych, administrowania matymi oraz
sredniej wielkosci systemami informatycznymi. Ponadto w kluczowe umiejetnosci
absolwenta kierunku wpisuje sie zdolnos¢ analitycznego podejscia do rozwigzywania
probleméw pojawiajgcych sie w realizowanych przez niego inzynierskich projektach
informatycznych.

Dodatkowo absolwent jest wyposazony w wiedze i umiejetnosci z podstaw
przedsiebiorczosci oraz w zakresie korzystania z technik ksztatcenia zdalnego (w tym
z platform e-learningowych) i jezyka obcego (na poziomie B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego) oraz jezyka specjalistycznego.

Zdobyte podczas studiéw wielozakresowa wiedza i umiejetnosci poszerzane sg poprzez
udziat studenta w 6-cio miesiecznych praktykach w firmach z branzy IT. Dzieki nim
absolwent dysponuje niezbednymi umiejetnosciami i doswiadczeniem, ktére pozwalajg
mu na zwiekszenie kompetencji informatycznych i umocnienie swojej pozycji podczas
wchodzenia na rynek pracy.

Wyksztatcone podczas studidow kompetencje spoteczne i interpersonalne znaczgco
wzmochig potencjat zawodowy absolwentéw Informatyki w obszarze przedsigbiorczosci,
przygotowania do pracy w zespole, swiadomosci podnoszenia kwalifikacji i ich
dostosowywania do rynku pracy.
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Uzyskiwane
kwalifikacje oraz
uprawnienia
zawodowe

Dostep do
dalszych
studiéw

Absolwent jest przygotowany do prowadzenia wtasnej firmy informatycznej lub podjecia
pracy miedzy innymi jako: administrator systeméw komputerowych, administrator baz
danych, administrator sieci informatycznej, projektant stron i aplikacji internetowych, grafik
komputerowy, programista aplikacji czy tester oprogramowania.

Absolwent specjalnosci Administracja Systemami Informatycznymi jest przygotowany do
stosowania zaawansowanych technik wdrazania i zarzgdzania systemami
informatycznymi, w szczegdélnosci systemami sieciowymi oraz do projektowania,
tworzenia i administracji rozbudowanych systeméw bazodanowych.

Absolwent specjalizacji Multimedia i Technologie Internetowe jest przygotowany do pracy
jako specjalista z zakresu obstugi zroznicowanych aplikacji multimedialnych, bazujgcych
na przetwarzaniu dzwieku i obrazu, zapisu wideo a takze transmisji strumieniowych.
Absolwent tej specjalizacji znajdzie zatrudnienie jako administrator aplikacji
wykorzystujgcych multimedia, zaréwno o charakterze lokalnym (typu desktop), jak
i zdalnym (SaaS).

Absolwenci sg przygotowani do dalszego ksztatcenia na studiach drugiego stopnia oraz
podnoszenia kwalifikacji na studiach podyplomowych.

Jednostka badawczo-dydaktyczna wtasciwa  INSTYTUT BEZPIECZENSTWA
merytorycznie dla tych studiow | INFORMATYKI
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