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Aplikacja mobilna jako narzedzie edukacyjne dla przysztych wedkarzy:
Przygotowanie do egzaminu na karte wedkarska.

Mobile application as an educational tool for future anglers: Preparation for
the fishing license exam.

Zakres i oczekiwane
rezultaty pracy:

Zakres Pracy
Analiza Wymagan:
e Przeprowadzenie analizy wymagan uzytkownikéw dotyczacych
aplikacji edukacyjnej do nauki na egzamin na karte wedkarska.
e Analiza istniejgcych aplikacji i narzedzi edukacyjnych zwigzanych
z wedkarstwem.
Projektowanie Aplikacji:
e Opracowanie koncepcji i funkcjonalnosci aplikacji.
e Stworzenie makiet i prototypow interfejsu uzytkownika (Ul).
e  Wybdr odpowiednich technologii do realizacji projektu.
Implementacja:
e Implementacja backendu aplikacji, w tym baza danych i logika
biznesowa.
e Implementacja frontendu aplikacji, w tym interfejs uzytkownika.
e Integracja rédznych modutéw aplikacji, takich jak quizy, interaktywne
lekcje, materiaty edukacyjne, i testy prébne.
Testowanie:
e Przeprowadzenie testow jednostkowych, integracyjnych
i systemowych aplikacji.
e Testy uzytecznosci z udziatem przysztych uzytkownikdw (przysztych
wedkarzy).
Dokumentacja:
e Opracowanie dokumentacji technicznej aplikacji.
e Przygotowanie instrukcji obstugi dla uzytkownikéw koricowych.
e Sporzadzenie dokumentacji dotyczacej procesu projektowania
i wdrozenia aplikacji.

*Aspekt naukowy,
problemowy pracy:

Aspekt naukowy:
Efektywno$¢ aplikacji mobilnych w edukacji:

e Badania pokazujg, ze aplikacje mobilne mogga znacznie zwiekszy¢ za-
angazowanie uczniéw dzieki interaktywnym i zréznicowanym meto-
dom nauki.

e Wykorzystanie technik gamifikacji, takich jak quizy, gry edukacyjne i
systemy nagrdod, zwieksza motywacje do nauki i pomaga w lepszym
zapamietywaniu informacji.

Personalizacja procesu nauki:

e Aplikacje edukacyjne mogg dostosowywac tresci do indywidualnych

potrzeb uzytkownikéw, co zwieksza efektywnosé nauki.
Problemy i wyzwania
Dostepnosc i wygoda:
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e Mobilnos¢ aplikacji umozliwia nauke w dowolnym miejscu i czasie,
co jest szczegdlnie istotne dla oséb o ograniczonym czasie wolnym.

e Aplikacje mogg zawierac zasoby multimedialne, takie jak filmy in-
struktazowe, animacje i interaktywne diagramy, ktére wzbogacajg
tradycyjne metody nauczania.

Zréznicowany poziom umiejetnosci technologicznych:

e Nie wszyscy przyszli wedkarze sg biegli w obstudze technologii mo-
bilnych, co moze stanowi¢ bariere w efektywnym korzystaniu z apli-
kacji.

e Konieczno$¢ zapewnienia intuicyjnego i fatwego w obstudze inter-
fejsu uzytkownika, aby aplikacja byta dostepna dla 0oséb w réznym
wieku i z réznym poziomem zaawansowania technologicznego.

Aktualnos¢ i wiarygodnos¢ informaciji:

e Zapewnienie, ze tresci edukacyjne sg aktualne i zgodne z obowigzu-
jacymi przepisami prawnymi oraz standardami wedkarskimi.

e Koniecznos$c regularnej aktualizacji aplikacji i wspétpracy z e
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**QOprogramowanie,
jezyk programowania,
Srodowisko syste-
mowe:

Oprogramowanie:
e Visual Studio Code: Popularne, lekkie i rozbudowane srodowisko do
tworzenia aplikacji webowych.
e Android Studio: dla programistow Androida
e Git: Do zarzadzania wersjami kodu.
e PostgreSQL/MySQL: Relacyjne bazy danych do bardziej ztozonych
struktur danych.
Jezyk programowania:
e Kotlin: Frontend dla Androida
e Python: Backend.
Srodowisko systemowe:
e Android (min. wersja 6.0)

**Srodowisko urucho-
mieniowe:

Android 6.0 (Marshmallow) lub nowsza

Dodatkowe wymaga-
nia i uwagi:

UWAGA:

W polu literatura nalezy wskazaé¢ minimum 1 publikacje z listy czasopism punktowanych wg wykazu
MNiSW z dnia 5 stycznia 2024 r. zwigzang z proponowanym tematem pracy dyplomowe;.

* Regulamin studidw § 36 2. Praca dyplomowa na profilu praktycznym, podobnie jak praca inzynierska,
powinna mieé¢ charakter aplikacyjny, badawczy, projektowy lub oceniajacy praktyke w swietle teorii.

** pola opcjonalne
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