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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest zapoznanie studentow z podstawami analizy, projektowania i programowania
obiektowego oraz nauczenie postaw programowania w jezyku C++.
Kurs prowadzony jest w jezyku polskim.

Warunki wstepne

Wiedza
Umiejetnosci
Kursy

Efekty uczenia sie

Wiedza

Student zna podstawowe zagadnienia z algorytmiki (struktury danych i proste
algorytmy) oraz sktadnie jezyka C.

Potrafi zapisywa¢ podstawowe algorytmy i definiowa¢ struktury danych za pomocg
jezyka C.

Podstawy programowania, Programowanie proceduralne

Efekt uczenia sie dla kursu Odmiisé?l?;igv(\)/yecf: iy
WO01: wymienia i omawia cechy obiektowego podejscia do | K_ W07
programowania.

WO02: ma wiedze na temat mechanizméw pozwalajgcych | K_WO07

na programowanie obiektowe z zastosowaniem jezyka
C++.

WO03: orientuje sie na poziomie podstawowym w K_WO07
zagadnieniach programowania generycznego w jezyku
C++ (zna szablony klas i funkgciji).

WO04: zna skfadnie jezyka C++ i potrafi wskaza¢ réznice K_WO07
miedzy jezykiem C i C++.



Efekt uczenia sie dla kursu

UO01: potrafi zapisywaé podstawowe algorytmy i struktury
danych w jezyku C++.

Umiejetnosci uo2: projek.tuje. i tworzy z wykorzystaniem podstaw

metodologii obiektowe] proste programy w jezyku C++.
U03: kompiluje, uruchamia i znajduje btedy w napisanych
przez siebie programach w jezyku C++.

U04: potrafi korzysta¢ z wybranych funkcji, klas i
szablonow z biblioteki standardowej i uzywacé ich w
pisanych przez siebie programach.

Efekt uczenia sie dla kursu

KO01: potrafi korzysta¢ z roznych zrédet informaciji (w tym
zasobow sieciowych) do poszerzania wlasnej wiedzy i

Kompelendie zdobywania nowych umiejetnosci.

spoteczne

K02: wykazuje umiejetnos¢ stosowania w praktyce
zdobytej wiedzy przedmiotowej i potrafi dziatac¢
kreatywnie w celu rozwigzywania napotkanych
problemow.

Studia stacjonarne

Organizacja

o Wyktad Cwiczenia w grupach
Forma zajec
(W)
A K L S
Liczba godzin 10 30

Studia niestacjonarne

Organizacja

Wyktad Cwiczenia w grupach

Forma zajec
(W)
A K L S

Liczba godzin 10 20

Odniesienie do efektow
kierunkowych
K_U01
K_U05

K_U05

K_U05

Odniesienie do efektow

kierunkowych
K_KO01, K_K02
K_KO02, K_K04

P E

P E



Opis metod prowadzenia zaje¢

Kurs sktada sie z wyktadu i éwiczen prowadzonych w formie laboratoriow. W ramach
laboratoriow studenci projektujg i tworzg zadane programy w jezyku C++, ktére nastepnie sg
omawiane. Poza zajeciami w formie tradycyjnej studenci biorg udziat w zajeciach z
wykorzystaniem platformy e-learningowe;j.

Formy sprawdzania efektow uczenia sie

w01
W02
uo1
uo2
K01
K02
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Ocene dobrg lub bardzo dobrg moze uzyskaé student, ktory:

- potrafi projektowac i implementowac w jezyku C++ Sredniozaawansowane klasy (np.
klase macierzy, klase reprezentujgcg drzewo, graf, itp.),

- implementuje rézne operatory dla zaprojektowanych klas,

- zna i stosuje w praktyce problematyke dynamicznego zarzgdzania pamigcig (w tym
tworzy wiasne operatory przypisania, konstruktory i destruktory dla klas
korzystajgcych z dynamicznego zarzadzania pamiecia),

- potrafi implementowac¢ i wykorzystywac szablony funkciji,
- poprawnie korzysta z funkcji wirtualnych,

- potrafi w praktyce stosowac zasady poprawnego definiowania i uzywania obiektow
statych.

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

Podstawy analizy, projektowania i programowania obiektowego.
Pojecie klasy, hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm.

Podstawy programowania w jezyku C++.

Dynamiczne zarzgdzanie pamiecig w C++ — operatory new i delete.
Dostep: publiczny, chroniony i prywatny do pél i metod.

Wybrane elementy biblioteki standardowej jezyka C++.
Przecigzanie funkgcji, funkcje zaprzyjaznione z klasa.

Przecigzanie operatoréw.

Referencje.

. State wartosci, state obiekty oraz metody obiektow statych.

. Tworzenie i niszczenie obiektéw — konstruktory i destruktory.
. Wskaznik ,this” — jego znaczenie i sposéb uzycia.

. Funkcje i zmienne statyczne.



Wykaz literatury podstawowej

Ok wNE

Eckel B.: Thinking in C++, t.1, Helion 2002

Eckel B.: Thinking in C++, t. 2, Helion 2004

Grebosz J.: Opus Magnum C++, Helion 2020

Prata S.: Jezyk C++. Szkota programowania, Helion 2013

Stroustrup B.: Programowanie. Teoria i praktyka z wykorzystaniem C++, Helion 2013

Stroustrup B.: Jezyk C++. Kompendium wiedzy, Helion 2014

Wykaz literatury uzupetniajgcej

1.
2.

o U AW

Dattatri K.: Jezyk C++. Efektywne programowanie obiektowe, Helion 2005
Josuttis N. M.: C++. Programowanie zorientowane obiektowo. Vademecum
profesjonalisty, Helion 2003

Josuttis N. M.: C++. Biblioteka standardowa, Helion 2014

Lippman S., Lajoie J.: Podstawy jezyka C++ , WNT 2003

Schildt H., C++. Sztuka programowania, Helion 2004

Shtern V.: ,Core C++. Inzynieria programowania”, Helion 2003

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) studia stacjonarne

Wyktad
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.)
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zajec
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat

(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogotem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

10
30

10

20

15
85



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) studia niestacjonarne

Wyktad
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.)
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat

(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogodtem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

10
20

10

15

15
70



