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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest zapoznanie uczestnikow z jezykiem Python oraz jego praktycznym zastosowaniem

w automatyzacji zadan, przetwarzaniu danych i tworzeniu skryptéw. Uczestnicy zdobedg

umiejetnosci zakresie programowania strukturalnego i funkcyjnego, pracy z plikami i katalogami, obstugi
wyjgtkdéw oraz manipulowania danymi za pomocg zaawansowanych technik Pythona.

Podczas kursu oméwione zostang podstawowe konstrukcje jezyka, réznice w stosunku do C++, operacje
na strukturach danych, a takze wykorzystanie modutéw standardowych i zewnetrznych. Szczegdlny nacisk
zostanie potozony na automatyzacje pracy, przetwarzanie plikow tekstowych i graficznych oraz
wykorzystanie wyrazen regularnych do dopasowywania wzorcow.

Po ukonczeniu kursu uczestnicy beda potrafili tworzy¢ efektywne skrypty automatyzujgce procesy,
analizowac i przetwarza¢ dane oraz pisa¢ czytelny, zoptymalizowany kod w Pythonie.

Warunki wstepne

Wiedza Student zna podstawowe pojecia dot. programowania w jezyku C++.

Student posiada podstawowe umiejetnosé programowania i implementacji prostych

Umiejetnosci algorytmow w jezyku C++.

Kursy Wstepne kursy nie sg wymagane.

Efekty uczenia sie

Odniesienie
Efekt uczenia sie do efektow
kierunkowych
Po zakoniczeniu kursu student:
WO01: zna réznice miedzy jezykiem Python a jezykiem C++, w tym
zasadnicze réznice w zarzgdzaniu pamiecig oraz w sposobie dziatania i K_Wo03
rozumie podstawy funkcjonowania Srodowiska programistycznego jezyka
. Python.
Wiedza - . o K_W03
WO02: rozumie podstawowe typy danych w Pythonie, potrafi wyjasni¢ zasady
ich zarzadzania w Pythonie w poréwnaniu do jezyka C++, a takze rozumie
znaczenie operatorow w kontekscie Pythona.
WO03: zna instrukcje warunkowe, petle i instrukcje dopasowan wzorcow K_W03

w jezyku Python oraz widzi podobienstwa i réznice w kontekscie poréwnania
z analogicznymi instrukcjami jezyka C++.

WO04: rozumie zasady definiowania funkcji w Pythonie i zna réznice K W03



Umiejetnosci

w tworzeniu funkciji w Pythonie i jezyku C++.

WO05: posiada wiedze na temat zaawansowanych struktur danych i technik
w Pythonie, takich jak struktury sktadane, segmentowanie danych. Zna
rowniez funkcje map(), filter(), reduce() oraz rozumie dziatanie generatorow
i wyrazen generatorow.

WO06: rozumie operacje na plikach w Pythonie i zna metody pracy z plikami
tekstowymi i binarnymi, a takze rozumie zasady obstugi wyjgtkow
w Pythonie.

WO7: rozumie zasady dopasowywania wzorcow przy uzyciu wyrazen
regularnych i zna sposoby ich wykorzystania.

Efekt uczenia sie

Po zakonczeniu kursu student:

U01: potrafi tworzy¢ i modyfikowaé programy w Pythonie, wykorzystujac
rézne typy danych i operatory do rozwigzywania praktycznych problemow.

U02: potrafi zaimplementowac instrukcje warunkowe i petle w Pythonie,
tworzy¢ programy, ktére wykorzystujg petle for i while do rozwigzywania
probleméw iteracyjnych, oraz potrafi rowniez wykorzystac instrukcje match
do dopasowywania wzorcow w bardziej ztozonych przypadkach.

U03: jest w stanie tworzy¢ funkcje w Pythonie, implementowac¢ funkcije
rekurencyjne oraz lambda do rozwigzywania zadan programistycznych.

U04: potrafi stosowac¢ zaawansowane techniki programowania w Pythonie,
takie jak listy sktadane, funkcje map(), filter() i reduce(), a takze
wykorzystywac generatory i wyrazenia generatoréw do tworzenia
efektywnych rozwigzan programistycznych.

U05: umie pracowac z danymi w Pythonie, w tym operowaé na plikach
tekstowych i binarnych oraz potrafi rowniez efektywnie obstugiwaé wyjatki
i bledy w swoich programach.

UQ6: potrafi analizowaé i ocenia¢ wydajnos¢ struktur danych w Pythonie,
wybiera¢ odpowiednie struktury (listy, zbiory, stowniki) w zaleznosci od
wymagan zadania i optymalizowaé kod w celu zwiekszenia jego wydajnosci.

U07: potrafi tworzy¢ i importowaé moduty w Pythonie, uzywa¢ wbudowanych
modutéw (np. os, sys, random, math, collections) oraz tworzy¢ wtasne
moduty, ktére umozliwiajg lepszg organizacje kodu w wiekszych projektach.

U08: wykorzystuje wyrazenia regularne do przetwarzania tekstu
i dopasowywania wzorcow.

U09: tworzy skrypty automatyzujgce zadania, takie jak organizowanie
plikbw, przetwarzanie tekstu i obrazéw.
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Odniesienie
Efekt uczenia sie do efektow
kierunkowych

Po zakonczeniu kursu student:

Kompelendie KO1: potrafi korzystac¢ z r6znych zrédet informacji (zasobow sieci Internet)

k
SPOISEZNE 4o poszerzania wtasnej wiedzy i zdobywania nowych umiejetnosci. K_K02
K02: potrafi przekaza¢ wiedze informatyczng w sposéb zrozumiaty dla K KOL
innych. -
Studia stacjonarne
Organizacja
. Wyktad Cwiczenia w grupach
Forma zajec
W) A K L s P E
Liczba godzin 10 30
Studia niestacjonarne
Organizacja
. Wyklad Cwiczenia w grupach
Forma zajec
W) A K L S P E
Liczba godzin 10 20

Opis metod prowadzenia zaje¢

Zajecia realizowane beda w formie wyktadéw teoretycznych oraz ¢wiczen praktycznych, ktére umozliwig
uczestnikom zaréwno zdobycie wiedzy, jak i jej zastosowanie w praktyce.

Podczas wyktaddw teoretycznych zostang oméwione kluczowe zagadnieh jezyka Python z naciskiem na
jego charakterystyczne cechy oraz r6znice w stosunku do jezyka C++. Podczas wyktadow przedstawione
zostang zaréwno podstawowe elementy sktadni, jak i bardziej zaawansowane techniki, takie jak
programowanie funkcyjne, obstuga wyjatkdbw czy wyrazenia regularne.

W czasie ¢éwiczen praktycznych uczestnicy implementujg skrypty w Pythonie, uczac sie efektywnego
wykorzystania typéw i struktur danych, list sktadanych, funkcji lambda, pracy z plikami oraz automatyzac;ji
zadanh. Zadania praktyczne beda obejmowac analize i manipulacje danymi, przetwarzanie plikow
tekstowych i graficznych oraz zastosowanie modutéw standardowych.

Na zakonczenie kursu uczestnicy przystgpig do testu oceniajgcego poziom opanowania materiatu. Test
bedzie obejmowat zaréwno pytania teoretyczne, jak i praktyczne zadania programistyczne, pozwalajgce
zweryfikowaé¢ zdobytg wiedze i umiejetnosci w zakresie programowania skryptowego w Pythonie.

Formy sprawdzania efektow uczenia sie
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Osiggniecie efektow ksztatcenia podanych powyzej uprawnia studentéw do uzyskania
oceny nie wyzszej niz dostateczna.

Ocene dobrg moze otrzymac student ktory student uzyskat odpowiednio wysokg
liczbe punktow w tescie, wykazujgc dobrg znajomos¢ jezyka Python. Potrafi pisa¢ kod
w sposob czytelny i efektywny, uzywa zaawansowanych funkcji, struktur danych oraz
instrukcji sterujgcych. Popetnia jedynie drobne btedy w bardziej skomplikowanych
) zadaniach, ale rozumie i stosuje dobre praktyki programistyczne.

Kryteria oceny
Ocene bardzo dobrg uzyskac¢ student, ktéry zdobyt wysoka liczbe punktéw w tescie,
co potwierdza petng kontrole nad jezykiem Python. Potrafi pisa¢ kod optymalny i
dobrze zorganizowany. W testach praktycznych skutecznie stosuje zaawansowane
techniki programistyczne, takie jak programowanie funkcyjne, obstuga wyjatkéw czy
zaawansowana manipulacja danymi. Rozwigzuje skomplikowane problemy
programistyczne i wykazuje wysoki poziom samodzielno$ci w analizie i implementac;i
rozwigzan.

Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematéw)

1. Wprowadzenie do jezyka Python i jego réznice w stosunku do jezyka C++:
o wstep do Pythona: réznice i podobienstwa w poréwnaniu do jezyka C++;
e Srodowisko programistyczne;
e zasady dziatania Pythona: interpretowany vs kompilowany jezyk, zarzgdzanie pamiecig
(brak wskaznikow, automatyczne zarzgdzanie pamiecia).
2. Typy danych, operatory i struktury w jezyku Python:
e podstawowe typy danych: liczby, napisy,
e operatory: arytmetyczne, logiczne, poréwnania;
e rbéznice w zarzadzaniu typami danych w Pythonie a C++;



e podstawowe struktury danych w Pythonie: listy, krotki, stowniki, zbiory.
3. Instrukcje sterujace i petle:
e instrukcje warunkowe i operator warunkowy — poréwnanie z jezykiem C++;
e petle for, while, ré6znice w petlach w jezykach C++ i Pythonie;
e instrukcja match case.
4. Funkcje i moduty:
o tworzenie funkcji, argumenty i zwracanie wartosci;
typy parametrow: domysine, opcjonalne i *args, **kwargs;
funkcje lambda i ich zastosowanie (np. funkcje sort(), min(), max(), itp.);
rekurencja w jezyku Python;
importowanie i tworzenie modutéw;
praca z wbudowanymi modutami (os, sys, random, math, collections, itp.);
wybrane pakiety jezyka Python spoza biblioteki standardowej (omawiane w ramach pracy
laboratoryjnej).
5. Struktury danych i techniki Pythona:
o listy sktadane (list comprehensions) i ich zastosowanie;
stowniki i zbiory skfadanie;
segmentowanie w Pythonie (wycinanie elementow z list, krotek, napisow);
funkcje map(), filter(), reduce() i ich zastosowanie w programowaniu funkcyjnym;
funkcje generatoréw i wyrazanie genartora w Pythonie;
wydajnosc struktur danych w Pythonie (listy vs zbiory vs stowniki).
6. Praca z plikami, zarzgdzanie danymi i obstuga wyjatkow:
operacje na plikach: odczyt, zapis, modyfikacja;
obstuga plikéw tekstowych i binarnych;
korzystanie z kontekstu with przy pracy z plikami;
serializacja i deserializacja danych;
obstuga bteddw i wyjgtkow.
7. Dopasowanie wzorca za pomocg wyrazen regularnych
e wprowadzenie do wyrazen regularnych;
modut re w Pythonie — podstawy;
podstawowe operacje na wyrazeniach regularnych;
sktadnia wyrazen regularnych;
zaawansowane techniki dopasowywania wzorcow;
przyktady praktyczne;
e alternatywy dla wyrazen regularnych.
8. Woykorzystanie jezyka Python oraz jego modutéw celem tworzenia skryptéw, np:
automatyzacja zadan;
¢ manipulowanie plikami i katalogami;
e przetwarzanie plikdw graficznych;
e przetwarzanie plikéw tekstowych.

Wykaz literatury podstawowej

Wskazane przez prowadzgcego rozdziaty:
1. E. Matthes, Python. Instrukcje dla programisty. Wydanie 1ll, Helion, Gliwice 2023;
2. D. Beazley, Python. Zwiezte kompendium dla programisty, Helion, Gliwice 2023;
3. A. Sweigart, Wielka ksiega matych projektow w Pythonie. 81 tatwych praktycznych programéw,
Helion, Gliwice 2022;
4. A. Sweigart, Automatyzacja nudnych zadan z Pythonem. Nauka programowania. Wydanie I,
Helion, Gliwice 2021;

Wykaz literatury uzupetniajacej

1. A. Martelli, A. Martelli Ravenscroft, S. Holden, P. McGuire, Python w pigufce. Podreczny
przewodnik po wersjach 3.10i 3.11, Promise, Warszawa 2023;

2. A. Sweigart, Rekurencyjna ksigzka o rekurencji. Zostan mistrzem rozmoéw kwalifikacyjnych
poswieconych jezykom Python i JavaScript, Helion, Gliwice 2023.

3. Ch. Mayer, Kod Pythona w jednym wierszu. Jak profesjonalisci piszg programy doskonate, Helion

Gliwice 2021;

P. Wréblewski, Python dla testera,Helion, Gliwice 2021

5. L. Vaughan, Python mniej powaznie, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2020;

6. P.J. Deitel, H. Deitel, Python dla programistéow. Big Data i Al. Studia przypadkéw, Helion, 2020;

e


https://helion.pl/autorzy/eric-matthes
https://helion.pl/autorzy/alex-martelli
https://helion.pl/autorzy/anna-martelli-ravenscroft
https://helion.pl/autorzy/steve-holden
https://helion.pl/autorzy/paul-mcguire
https://helion.pl/autorzy/harvey-deitel

7. D. Kopec, Klasyczne problemy informatyki w Pythonie, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2020;

8. M. Lutz, Python. Leksykon kieszonkowy. Wydanie V, Helion Gliwice 2014;

9. M. Lutz, Python. Wprowadzenie. Wydanie IV, Helion Gliwice 2010.

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) - studia stacjonarne

Wyktad 10
Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 30
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 5
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 55
Przygotowanie kroétkiej pracy pisemnej lub referatu po 0
Liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 0
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu 0
Ogoétem bilans czasu pracy 100
Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4
Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) - studia niestacjonarne
Wyktad 10
Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 20
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 5
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 65
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po 0
Liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 25
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu 0
Ogotem bilans czasu pracy 100

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4



