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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest rozszerzenie wiedzy na temat wybranego jezyka programowania obiektowego.
W ramach przedmiotu omawiane bedg rowniez wybrane wzorce projektowe.
Kurs prowadzony jest w jezyku polskim.

Warunki wstepne

Wiedza

Umiejetnosci

Kursy

Efekty uczenia si¢

Wiedza

Student zna podstawy analizy, projektowania i programowania obiektowego
oraz podstawy jezyka C++, Java lub C#

Potrafi zapisywa¢ podstawowe algorytmy i struktury danych,
projektuje i tworzy z wykorzystaniem podstaw metodologii obiektowej proste
programy w jezyku C++, Java lub C#

Odniesienie do efektow

Efekt uczenia sie dla kursu kierunkowych

WO01: Zna i umie dobiera¢ odpowiednie struktury danych  K_WO04, K_WO07
(kontenery) w celu ich optymalnego uzycia

w projektowanych aplikacjach i uzywanych algorytmach.

WO02: Zna i rozumie cel stosowania wzorcow K_W07
projektowych oraz orientuje sie w ich implementacji

w wybranym jezyku programowania.

WO03: Posiada wiedze umozliwiajgcg postugiwanie sie K_WO07
zaawansowanymi elementami srodowiska

programistycznego stuzgcymi do analizy i monitorowania

przebiegu dziatania bardziej ztozonych aplikacji.



Efekt uczenia sie dla kursu

Odniesienie do efektow

kierunkowych
U01: potrafi wykorzystywa¢ odpowiednie struktury K_Uo4
danych (kontenery) w opracowywanych przez siebie
programach komputerowych
U02: potrafi zidentyfikowaé typowe zadania K_Uo4
programistyczne oraz dobra¢ i zaimplementowac
w wybranym jezyku programowania odpowiednie wzorce
Umiejetnosci  Proektowe
U03: umie uzasadnia¢ wybor konkretnych rozwigzan K_U02, K_U04

programistycznych w odniesieniu do realizowanych
zadan uwzgledniajgc ich ztozonos¢, wydajnos¢ oraz
mozliwosci rozwoju aplikacji.

U04: potrafi postugiwaé sie wybranymi, zaawansowanymi K_U04, K_U08

elementami srodowiska programistycznego, lokalizuje

i naprawia btedy w opracowywanych przez siebie
aplikacjach oraz umie je optymalizowaé pod wzgledem
wybranych kryteriéw (wydajnosciowych, funkcjonalnych

itp.)

Kompetencije
spoteczne

Studia stacjonarne

. Wyktad
Forma zaje¢
(W)
Liczba godzin 15

Studia niestacjonarne

Wyktad

Forma zaje¢
(W)

Liczba godzin 10

Efekt uczenia sie dla kursu

Odniesienie do efektow
kierunkowych

KO1: potrafi korzysta¢ z réznych zroédet informacji (w tym | K K01
zasobow sieciowych oraz dokumentacji technicznej) do h
poszerzania wtasnej wiedzy i zdobywania nowych

umiejetnosci

Organizacja
Cwiczenia w grupach

K L S P

30

Organizacja
Cwiczenia w grupach

K L S P

20



Opis metod prowadzenia zajeé

Kurs sktada sie z wyktadu i ¢wiczeh prowadzonych w formie laboratoriow. W ramach laboratoriéw studenci
projektujg i tworzg zadane programy w wybranym jezyku programowania obiektowego, ktdre nastepnie sg
omawiane.

Studenci w ramach pracy indywidualnej realizujg zadane projekty programistyczne, ktére sg omawiane

Z prowadzacym zajecia.

Formy sprawdzania efektéw uczenia sie
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uo4 X X X
K01 X X

Na ocene dobrg lub bardzo dobrg zastuguje student, ktéry potrafi wykorzysta¢ w
programach zaawansowane rozwigzania dziatajgce w oparciu o wybrane klasy-
kontenery, wzorce projektowe oraz potrafi uzasadnic¢ ich dobor do realizacji
poszczegolnych zadan.

Kryteria oceny

W ramach kursu omawiane sg zaawansowane elementy wybranego jezyka
programowania. Szczegodlng uwage zwraca sie na znajomosc i prawidtowy dobor
. wzorcéw projektowych oraz uzycie konteneréw witasciwych dla realizacji
Uwagi poszczegdlnych zadan programistycznych.

Opanowanie zdobytej wiedzy odbywa sie takze w formie krétkich prac pisemnych lub
testow sprawdzajgcych podstawowg znajomosé wzorcéw projektowych i kontenerow.

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

Szablony funkcji, Szablony klas,

Klasy pojemnikowe — Wektor, Lista, Talia, Stos, Kolejka,
Pojemnik kojarzacy, zbiér, Mapa, stownik

Iteratory

Obstuga sytuacji wyjgtkowych

Odwiktanie stosu

Rzucanie wyjatku z argumentem automatycznym
Wybrane wzorce projektowe:

- kreacyjne (budowniczy, fabryka abstrakcyjna, metoda wytworcza, singleton)
- strukturalne (adapter, dekorator, fasada, kompozyt)
- behawioralne (obserwator, strategia)



Wykaz literatury podstawowej

1. Bruce Eckel, “Thinking in C++”, HELION, 2002r.

2. Bruce Eckel, “Thinking in Java”, HELION, 2006r.

3. Bjarne Stroustrup, “Jezyk C++’, WNT, 2008r. - wybrane rozdziaty
4. JerzyGrebosz, ,Pasja C ++”, Oficyna Kallimach, 2003

Wykaz literatury uzupetniajgce;j

1. Nicolai M. Josuttis, ,C++ Biblioteka standardowa. Podrecznik programisty”, HELION, 2003r.

2. Kathy Sierra, Bert Bates, “Rusz gfowg ! Java”, HELION, 2010r.

3. Alan Shalloway, James R. Trott, "Programowanie zorientowane obiektowo. Wzorce projektowe".,
HELION, 2005 r.

4. Scott Meyers, ,C++. 50 efektywnych sposobdéw na udoskonalenie Twoich programow”, 2003, ISBN
83-7361-345-5

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) studia stacjonarne

Wyktad 15
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢éwiczenia, laboratorium itd.) 30
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 5
Lektura w ramach przygotowania do zajec 10
Przygotowanie krotkiej pracy pisemnej lub referatu po
: ; o ; . . 10
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedna literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzgcymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 10
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 10
Ogétem bilans czasu pracy 90
Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 3

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Nakfad Pracy Studenta) studia niestacjonarne

Wyktad 10
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 20
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 5
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 10
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
: ; o ; . . 10
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedna literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 15
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 20
Ogétem bilans czasu pracy 90

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 3



