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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest nauczenie studentéw programowania w jezyku Java.

W ramach kursu definiowana jest skladnia jezyka oraz omawiane sg zagadnienia zwigzane z
programowaniem obiektowym w jezyku Java.

Kurs prowadzony jest w jezyku polskim.

Warunki wstepne

Wiedza

Umiejetnosci

Kursy

Efekty uczenia sie

Wiedza

Student zna podstawowe zagadnienia z algorytmiki (struktury danych i proste
algorytmy) oraz sktadnie jezyka C++.

Potrafi zapisywa¢ podstawowe algorytmy i definiowa¢ struktury danych za pomoca
jezyka C++.

Wymagane zaliczenie kursu:
e Podstawy programowania,
e Programowanie obiektowe 1

L Odniesienie do efektow
Efekt uczenia sie dla kursu kierunkowych
Po zakonczeniu kursu student:

WO01: zna sktadnie jezyka Java w zakresie K_wWo1
umozliwiajgcym formutowanie warunkow logicznych,

wykonywanie operacji arytmetycznych oraz sterowanie
przebiegiem dziatania programu.

WO02: wymienia i omawia cechy obiektowego podej$cia do | K_WO07
programowania.

WO03: ma wiedze na temat elementow jezyka Java K_wo07
umozliwiajgcych programowanie obiektowe.

WO04: zna mechanizmy We/Wy w technologii Java K_W08
odpowiedzialne za interakcje programu z otoczeniem
systemowym.



Efekt uczenia sie dla kursu

Po zakonczeniu kursu student:

U01: potrafi zapisywac algorytmy w jezyku Java i

Umiejetnosci

struktury danych w nim dostepne.

U02: projektuje i tworzy proste programy zorientowane
obiektowo w jezyku Java.

U03: kompiluje, uruchamia i znajduje btedy w napisanych
przez siebie programach w jezyku Java.

U04: potrafi korzysta¢ z wybranych klas, interfejséw i klas
generycznych dostepnych w ramach Java SE i uzywac
ich w pisanych przez siebie programach.

Efekt uczenia sie dla kursu

Po zakonczeniu kursu student:

Kompetencje

KO1: potrafi korzysta¢ z réznych zrédet informacji (w tym

spoteczne zasobow sieciowych) do poszerzania wlasnej wiedzy i
zdobywania nowych umiejetnosci.
K02: wykazuje umiejetnos¢ stosowania w praktyce
zdobytej wiedzy przedmiotowej i potrafi dziataé
kreatywnie w celu rozwigzywania napotkanych

probleméw.

Studia stacjonarne

Wyktad

Forma zajec
(W)

Liczba godzin 10

Studia niestacjonarne

Wyktad

Forma zajec
(W)

Liczba godzin 10

Organizacja
Cwiczenia w grupach
K L S

30

Organizacja
Cwiczenia w grupach
K L S

15

Odniesienie do efektéw
kierunkowych

K_U01
K_U01, K_U02
K_U05

K_U05

Odniesienie do efektow

kierunkowych
K_Ko01
K_KO02
K_KO03
P E
P E



Opis metod prowadzenia zaje¢

Kurs prowadzony jest w formie éwiczen laboratoryjnych i wyktadow.

Studenci samodzielnie implementujg zadania programistyczne/algorytmiczne w jezyku Java, ktére
nastepnie sg omawiane przy tablicy. Na éwiczeniach laboratoryjnych poruszane sg zagadnienia
prezentowane podczas wyktadow.

Ponadto studenci otrzymujg zestawy probleméw do samodzielnego rozwigzania.

Formy sprawdzania efektéw uczenia sie

wo1
W02
W03
W04
uo1
uo2
uo3
uo4
K01
K02

Kryteria oceny
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Warunkiem otrzymania zaliczenia z wyktadu jest samodzielne wykonanie zadan
programistycznych udostepnionych po wyktadzie.

Warunkiem otrzymania oceny z laboratorium jest realizacja wszystkich zadan
laboratoryjnych.

Ocena koricowa z przedmiotu jest wyliczana na podstawie sredniej uzyskanej z
wszystkich kolokwidw.

Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematéw)

1.
2.
3.

©CeNo O~

Podstawy programowania w jezyku Java, sktadnia, kompilacja, uruchamianie programow.

Klasy i interfejsy, hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm.

Wykorzystanie konstruktorow domysinych oraz tworzenie konstruktorow z wykorzystaniem
mechanizmu przecigzania.

Mechanizmy dostepu do pdl i metod.

Metody i pola statyczne.

Mechanizmy We/Wy w jezyku Java.

Obstuga wyjatkéw i zarzgdzanie zasobami.

Typy generyczne i kolekcje danych.

Programowanie funkcyjne w jezyku Java — wyrazenia lambda, funkcje wyzszego rzedu, currying.



Wykaz literatury podstawowej

1. Cay S. Horstmann, Gary Cornell, Java Podstawy, wyd. XI, Helion 2019
2. Herbert Schildt, Java. Kompendium programisty. wyd. XlI, Helion 2023
3. Joshua Bloch, Java. Efektywne programowanie. wyd. Ill, Helion 2018

Wykaz literatury uzupetniajgce;j

Cay S. Horstmann, Gary Cornell, Java Techniki zaawansowane, wyd. XI, Helion 2019
Robert C. Martin, Czysty kod: podrecznik dobrego programisty, Helion 2014
Krzysztof Barteczko, Java Programowanie praktyczne od podstaw, PWN SA, 2014
JDK 17 Documentation, https://docs.oracle.com/en/javal/javase/17/

The Java® Virtual Machine Specification Java SE 17 Edition.
https://docs.oracle.com/javase/specs/jvms/sel7/html/index.html
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Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) - studia stacjonarne

Wyktad
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.)
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu si¢ z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat

(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogoétem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) - studia niestacjonarne

Wyktad
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.)
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢
Przygotowanie kroétkiej pracy pisemnej lub referatu po
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat

(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogotem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika
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https://docs.oracle.com/en/java/javase/17/
https://docs.oracle.com/javase/specs/jvms/se17/html/index.html

