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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem realizacji kursu jest zapoznanie studentéw kierunku Informatyka z podstawami informatyki oraz
mozliwosciami wynikajgcymi z wyksztatcenia informatycznego oraz potencjalnych kierunkéw dalszego
rozwoju. Student powinien uzyskaC¢ wiedze na temat pozycyjnych systeméw liczbowych oraz ich
implementacji w pamieci maszyny liczgcej. Zapoznac sie z pojeciem oraz gldwnymi cechami algorytmow.
ZyskacC wiedze na temat struktur danych. Pozyska¢ wiadomosci na temat jezykéw formalnych, wyrazen
regularnych, automatéw skonczonych oraz gramatyk bezkontekstowych. Zapoznaé sie elementarnymi
wiadomosciami na temat teorii obliczalnosci. Uzyskaé elementarng wiedze na temat teorii informacji. Celem
kursu jest przygotowanie studentéw do samodzielnego uczenia si¢ i uzupetniania wiedzy w zakresie podstaw
informatyki, a takze mozliwosciami wynikajacymi z wyksztatcenia informatycznego oraz potencjalnymi
kierunkami dalszego rozwoiju.

Kurs prowadzony jest w jezyku polskim.

Warunki wstepne

Wiedza Podstawowe definicje i pojecia matematyki i informatyki szkolne;j.
Umiejetnosci Umiejetnosc¢ korzystania z komputera, oprogramowania MS Office, Internetu.
Kursy

Efekty uczenia sie

Efekt uczenia sie dla kursu Odnli_smme o Gl
ierunkowych

Po zakonczeniu kursu student:

WO01: ma wiedze na temat pozycyjnych systeméw K_wWo01
Wiedza liczbowych,

WO02: zna gtéwne typy algorytmow, poznat podstawowe

struktury danych,

WO03: uzyskat wiedze na temat jezykdw formalnych,

wyrazen regularnych, automatéw skonczonych oraz

gramatyk bezkontekstowych, zna podstawowe pojecia

teorii obliczalnosci,



Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Studia stacjonarne

Efekt uczenia sie dla kursu

Po zakonczeniu kursu student:

U01: Zamienia liczby dziesietne na binarne, oktalne oraz
heksadecymalne i vice versa. Wykonuje dziatania
arytmetyczne na liczbach binarnych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie, pierwiastkowanie).
Zamienia liczby binarne na ich reprezentacje w pamieci
maszyny liczacej w systemach ZM, U1, U2. Wykonuje
operacje arytmetyczne na liczbach w systemach ZM, U1,
U2. Zamienia liczby dziesietne na system
zmiennoprzecinkowy w standardzie IEEE 754 (zaréwno
w przypadku liczb znormalizowanych jak i
zdenormalizowanych).

U02: Potrafi tworzy¢ schematy blokowe dla algorytmow
liniowych, rozgatezionych oraz cyklicznych. Analizuje
poprawnos¢ czesciowg i catkowitg prostego algorytmu;
ocenia ztozonos$¢ czasowg i pamieciowg przyktadowych
algorytmow i dokonuje ich optymalizacji.

U03: Przeprowadza generacje i akceptacje prostych
jezykow formalnych

U04: Potrafi zdefiniowac i zbudowa¢ automat skoriczony i
automat ze stosem.

Efekt uczenia sie dla kursu

Po zakonczeniu kursu student:

KO01: jest Swiadomy koniecznosci statego uaktualniania
wiedzy z zakresu informatyki, posiada zdolno$é¢ do
weryfikowania pozyskiwanych informaciji, a takze analizy
podstawowych problemoéw teoretycznych informatyki .
K02: jest swiadomy koniecznosci dzielenia sie wiedzg
informatyczng w sposob zrozumiaty dla innych.

Organizacja
Wyktad Cwiczenia w grupach
Forma zajec
(W) A K L S
Liczba godzin 25 30
Studia niestacjonarne
Organizacja
Wyktad Cwiczenia w grupach
Forma zajec
(W) A K L S

Liczba godzin

15 15

Odniesienie do efektéow
kierunkowych

K_U02
K_U15
K_U16
K_U17

Odniesienie do efektow

kierunkowych
K_KO01
K_KO02
P E
P E



Opis metod prowadzenia zaje¢

1. Wyktady: Podczas wyktadow wyktadowcy wprowadzajg materiat teoretyczny, wyjasniajg kluczowe
pojecia i metody oraz przedstawiajg przykfady i ilustracje. Wyktady mogg by¢ prowadzone stacjonarnie lub
online.

2. Dyskusje grupowe i zadania: dyskusje grupowe i zadania utatwiajg dzielenie sie wiedzg miedzy
studentami i zachecajg do wspdlnego uczenia sie.

3. Samodzielna nauka: Studenci mogg rowniez mie¢ dostep do materiatéw do samodzielnej nauki, takich
jak podreczniki, artykuty i kursy online. Pozwala to uczniom na pogtebienie wiedzy i zbadanie tematow,
ktére ich szczegodlnie interesuja.

Formy sprawdzania efektéw uczenia sie
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wo1 X X X X X
w02 X X X X
W03 X X X X X
W03 X X X X X
uo1 X X X X X
uo02 X X X
uo3 X X X X
uo4 X X X X
K01 X X
K02 X X

Zaliczenie ¢wiczen zalezy od ocen czgstkowych oraz regularnosci wykonywania
Kryteria oceny  zadan. Ocena koncowa zalezy od aktywnos$ci w czasie ¢wiczen oraz oceny
otrzymanej na egzaminie koncowym.

Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

1. Wprowadzenie do informatyki

Definicja i krétka historia informatyki

2. Rola informatyki we wspétczesnym swiecie

Zawody i role w branzy IT

Przeglad poszukiwanych zawodéw (programista, administrator systemow, analityk danych, specjalista ds.
cyberbezpieczenstwa itp.)

Kroétki opis obowigzkow i wymaganych umiejetnosci dla kazdej roli

3. Systemy liczbhowe

Pozycyjne systemy liczbowania (dziesietny, binarny, 6semkowy, szesnastkowy)
Konwersja liczb z jednego systemu liczbowego na inny

Podstawowe operacje w roznych systemach liczbowych

4. Podstawy algorytmow i programowania

Definicja i gtdbwne cechy algorytmow

5. Pojecie zmiennych, typéw danych i operatoréw

Podstawowe konstrukcje sterujgce (instrukcje warunkowe, petle)

Przykfady prostych algorytmoéw (sortowanie, wyszukiwanie)

6. Podstawy struktur danych

Wprowadzenie do tablic, list, stosow i kolejek

Przyktady uzycia struktur danych

7. Jezyki formalne i gramatyki



Podstawowe pojecia jezykéw formalnych

Wyrazenia regularne i automaty skoriczone

Gramatyki bezkontekstowe (podstawowe pojecia i przyktady)
7. Teoria obliczalnosci

Wprowadzenie do maszyn Turinga (podstawowe koncepcje)
Pojecie obliczalnosci i nieobliczalnosci

Problem stopu (wprowadzenie)

8. Podstawowe wiadomosci z teorii informaciji.

9. Kod ASCI i jego rozszerzenia.

10. Wspotczesne trendy w IT

Obliczenia w chmurze

Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe

Big data i ich analiza

Internet rzeczy (IoT)

Wykaz literatury podstawowej

1. Pochopien B., Stanczyk U., Wrobel E., Arytmetyka systemow cyfrowych w teorii i praktyce, ISBN: 978-

83-7335-988-8.
W. Turski ,Propedeutyka informatyki, PWN 1975

2.
3. S. Kowalski i, A.W. Mostowski , Teoria automatéw i lingwistyka matematyczna”, PWN, Warszawa

1979.

4. J.E. Hopcroft, J.D. Uliman , Wprowadzenie do teorii automatow, jezykéw i obliczen”, PWN, Warszawa

1994.

5. K. Fijatkowski "Autokody i programowanie maszyn cyfrowych"; W-NT,Warszawa 1976.
6. W.H. Desmond, Maszyny matematyczne i ich zastosowania, PWN, Warszawa 1969.
7. L. Banachowski, A. Kreczmar ,Elementy analizy algorytméw”, W-NT, Warszawa 1982.
8. D. Harel , Rzecz o istocie informatyki — algorytmika ” WN-T, Warszawa 1992.

Wykaz literatury uzupetniajacej

1. . Pohl and A Shaw, ,, The nature of computation: an introduction to computer science”, Computer

Science Press Inc., MD USA 1981.

2. J. Glen Brookshear ,Informatyka w ogélnym zarysie” W N-T Warszawa 2003.

3. M.M. Systo ,Algorytmy”,WSiP, Warszawa 2002.

5. R. Tadeusiewicz, P. Moszner, A. Szydetko ,Teoretyczne podstawy informatyki’, WN WSP, Krakéw

1998.

6. W. Duch :"Fascynujgcy swiat programéw komputerowych”.

7. MacKay David J.C. Information Theory, Inference, and Learning Algorithms, Cambridge University

Press, 2003.

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) studia stacjonarne

Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.)

prowadzgcymi

Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgacym

Lektura w ramach przygotowania do zaje¢

Przygotowanie kroétkiej pracy pisemnej lub referatu po
Liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu

studenta bez kontaktu z

prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat
(praca w grupie)

Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogotem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

25
30

10

15

15

10

20
125



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) studia niestacjonarne

Wyktad
Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.)
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢
Przygotowanie kroétkiej pracy pisemnej lub referatu po
Liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat

(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogotem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

15
20

35

20

10

20
125



