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AGAIN — fabularna gra logiczna

2 |Algorytm do sterowania gtosnosciag gtosnika w zaleznosci od natezenia dzwiek u w pomieszczeniu
3 |Aplikacja do sterowania streamerem audio w ramach rozwigzan loT
4 |Aplikacja Fullstackowa serwisu aukcyjnego "BINM”z aplikacjg androidowag
5 |Aplikacja webowa do ewidencji czasu pracy
6 |Aplikacja webowa do nauki inwestowania
7 |Aplikacja webowa do nauki programowania dla dzieci
8 |Aplikacja webowa do organizaciji i rezerwacji kurséw
9 |Aplikacja webowa do rezerwacji i zarzgdzania pobytem hotelowym z wykorzystaniem agenta Al
10 |Aplikacja webowa do zarzgdzania celami SMART w przedsigbiorstwach
11 |Aplikacja webowa do zarzgdzania firmg spedycyjna
12 |Aplikacja webowa do zarzgdzania jednostkg Ochotniczej Strazy Pozarnej
13 |Aplikacja webowa do zarzgdzania obstugg kina
14 Aplikacja webowa do zarzadzania wizytami
lekarskimi
15 |Aplikacja webowa generujgca na podstawie promptu spersonalizowang playliste muzyczng na Spotify
16 |Aplikacja webowa sterowana gestami z wykorzystaniem MediaPipe
17 |Aplikacja webowa wspomagajgca prowadzenie sesji gier fabularnych typu D&D
18 Badania metod ustalania priorytetéw kategorii danych
w zaleznosci od rodzaju kwerendy z pomocg Al
19 Dungeon Raiders - gra akcji 2D z gatunku
roguelike
20 |Gra karciana, turowa — ,Wielkie Nieporozumienie”
21 |Gra mobilna oparta na refleksie gracza z dynamiczng adaptacjg trudnosci
22 |Gra strategiczna 2D stworzona przy uzyciu silnika Unity z elementami sztucznej inteligenciji
23 Gra strategiczna auto-chess z przeciwnikiem
wykorzystujgcym elementy Al
24 |Inteligentnego systemu do umawiania spotkan pomiedzy firmami
25 |Konfigurator konstrukgcji stalowych wraz z systemem do zarzadzania klientem korncowym
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26

LERN - inteligentna aplikacja mobilna do tworzenia notatek oraz organizacji nauki z wykorzystaniem Al i funkcji
gtosowych

27

Modelowanie systeméw typu BMS z wykorzystaniem Raspberry Pi

28

Monitor zmeczenia kierowcy

29

Personalizowany system rekomendacji filméw oparty na emocjach

30

Platforma do wspdlnej rozgrywki online bez koniecznosci logowania

31

Platforma Edukacyjna TLab — kompleksowe $rodowisko do edukacji i prazy zespotowe;j
w architekturze mikroserwisowej.

32

Puzzle-Game (Escape Room)

33

QentRy. System zarzgdzania tokenami przypisywanymi do kodéw QR w aplikacji mobilnej
i webowej

34

Realizacja systemu transmisji multimedialnej na potrzeby wydarzen

35

Realizacja systemu zarzgdzania oswietleniem z wykorzystaniem RPi

36

Realizacja systemu zarzadzania trescig audio (Digital Signage) z wykorzystaniem Raspberry Pi

37

Risk Radar

38

Rozpoznawanie emocji w komentarzach

39

System do zarzgdzania druzyng pitkarskg

40

System formalizujgcy kwerende z pomocg Al

41

System WasteFree Cloud do efektywnego zarzgdzania odpadami

42

System webowy do zarzgdzania zgtoszeniami

43

System zarzgdzania kopiami zapasowymi na przykfadzie pracowni komputerowych

44

Systemy zarzgdzania sieciami komputerowymi na przyktadzie routera Teltonika




