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Temat pracy magister-
skiej (j. polski oraz j. an-
gielski):

Projekt, implementacja, testy poréwnawcze i badania uzytecznosci aplikacji
wieloplatformowej do tworzenia i wysytania wirtualnych pocztéwek

Design, implementation, comparative tests and survey-based usability
studies of a cross platform application for creating and sending virtual
postcards

Zakres i oczekiwane
rezultaty pracy:

Zakres pracy obejmuje  zaprojektowanie oraz  implementacje
wieloplatformowej aplikacji stuzgcej do tworzenia, personalizowania oraz
wysytania wirtualnych pocztéwek do innych uzytkownikéw. Aplikacja
umozliwi uzytkownikom wybér lub wgranie zdjecia stanowigcego tto
pocztéwki, dodanie wiadomosci tekstowej o ograniczonej liczbie znakdw,
wybdr wirtualnego znaczka pocztowego oraz wystanie jej w aplikacji do
innego uzytkownika, ktéry otrzyma jg z opdzinieniem uzaleznionym od
odlegtosci dzielagcej go od wysytajgcego. Praca obejmie pordwnanie
rozwigzania z istniejgcymi serwisami i aplikacjami oferujgcymi podobne
funkcjonalnosci oraz ocene uzytecznosci na podstawie badan z potencjalnymi
uzytkownikami.

Oczekiwane rezultaty to dziatajgca aplikacja prototypowa, raport z testow
poréwnawczych wskazujgce przewagi proponowanego rozwigzania oraz
analiza sugerujgca ulepszenia w zakresie intuicyjnosci interfejsu i
angazowania uzytkownika przeprowadzona na podstawie wynikéw badan
ankietowych.

*Aspekt naukowy,
problemowy pracy:

Aspektem naukowym pracy jest przeprowadzenie analizy pordwnawczej
opracowanej aplikacji wieloplatformowej z wybranymi istniejgcymi
rozwigzaniami oferujgcymi funkcjonalnos¢ tworzenia i wysytania wirtualnych
pocztéwek oraz empiryczna ocena uzytecznosci wdrozonego rozwigzania za
pomocg badania ankietowego wsrdd grupy potencjalnych uzytkownikdw.

Problematykg badawcza pracy jest identyfikacja ograniczen istniejacych
aplikacji w zakresie intuicyjnosci interfejsu, atrakcyjnosci wizualnej oraz
zdolno$ci do wywotywania emocji zblizonych do wysytania tradycyjnych
pocztéwek, przy jednoczesnym zapewnieniu spdéjnego doswiadczenia
uzytkownika na platformach webowej i mobilnej. Praca ma na celu
zweryfikowanie hipotezy, Zze wprowadzenie mechanizmu opdZnionego
doreczenia zaleznego od odlegtosci geograficznej oraz odpowiednio
zaprojektowany proces personalizacji zwiekszy zaangazowanie i satysfakcje
uzytkownikow w poréwnaniu z innymi dostepnymi rozwigzaniami. Wyniki
analizy poréwnawczej oraz badania ankietowego postuzg do sformutowania
whioskdow  dotyczacych projektowania wieloplatformowych aplikacji
komunikacyjnych o charakterze emocjonalnym i bedg stanowity empiryczny
wktad naukowy pracy.
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**Oprogramowanie, je-
zyk programowania,
srodowisko systemowe:

**Srodowisko urucho-
mieniowe:

Dodatkowe wymagania
i uwagi:

UWAGA:
W polu literatura nalezy wskaza¢ minimum 1 publikacje z listy czasopism punktowanych wg wykazu
MNIiSW z dnia 5 stycznia 2024 r. zwigzang z proponowanym tematem pracy dyplomowej.

* Regulamin studidow § 36 2. Praca dyplomowa na profilu praktycznym, podobnie jak praca inzynierska,
powinna mie¢ charakter aplikacyjny, badawczy, projektowy lub oceniajacy praktyke w swietle teorii.
** pola opcjonalne
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