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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest przygotowanie studentéw kierunku Informatyka do kompleksowej realizacji projektu
inzynierskiego, ktéry stanowi praktyczne podsumowanie wiedzy i umiejetnosci zdobytych podczas studiéw.
Zajecia majg forme seminarium projektowego i koncentrujg sie na petnym cyklu zycia rozwigzania
informatycznego: analizie problemu, projektowaniu architektury, implementaciji, testowaniu,
dokumentowaniu oraz prezentacji wynikow.

Studenci pracujg zespotowo (w 3-osobowych grupach) nad wybranym zagadnieniem praktycznym, tworzgc
dziatajgce oprogramowanie, system, ustuge lub inne rozwigzanie informatyczne. W trakcie kursu uczg sie
planowania pracy projektowej, podejmowania decyzji technologicznych, zarzgdzania zadaniami,
wspotpracy zespotowej oraz przygotowywania dokumentacji technicznej i uzytkowej.

Kurs rozwija takze umiejetno$ci miekkie zwigzane z komunikacjg w zespole, prezentacjg rezultatéw oraz
krytyczng analizg podejmowanych decyzji projektowych. Realizacja projektu przygotowuje studentéw do
pracy zawodowej w rolach programisty, administratora, projektanta systemoéw, testera lub inzyniera
rozwigzan IT.

Warunki wstepne

Student posiada ogdlng wiedze z zakresu informatyki, w szczegdlnosci dotyczacag
podstaw programowania, dziatania systeméw komputerowych, baz danych i zasad
projektowania oprogramowania. Rozumie sposob dziatania typowych narzedzi
wykorzystywanych w pracy informatyka i potrafi korzysta¢ z dokumentacji techniczne;j.

Wiedza

Student potrafi postugiwaé sie co najmniej jednym jezykiem programowania,

korzysta¢ z systemow kontroli wersji (np. Git) oraz pracowaé w srodowiskach
Umiejetnosci programistycznych. Umie samodzielnie wyszukiwac informacje, analizowac

wymagania oraz rozwigzywaé podstawowe problemy techniczne zwigzane

z implementacjg i konfiguracjg systeméw.

Wymagane jest wczedniejsze zaliczenie kurséw kierunkowych przygotowujgcych do
realizacji projektow informatycznych, w szczegdlnosci obejmujgcych podstawy
programowania, inzynierie oprogramowania, bazy danych oraz inne przedmioty
specjalistyczne wynikajgce z toku studiéw.
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Wyktad Cwiczenia w grupach

Forma zajec
(W)

A K L S P E

Liczba godzin 60

Opis metod prowadzenia zaje¢

Zajecia majg forme seminarium projektowego i sg prowadzone w sposob warsztatowy oraz konsultacyjny.
Podczas spotkan studenci prezentujg postepy prac, omawiajg napotkane problemy oraz wspdinie

Z prowadzgcym analizujg mozliwe rozwigzania techniczne. Kazdy zespét projektowy pracuje nad wtasnym
projektem inzynierskim, a prowadzgcy wspiera studentéw w zakresie planowania prac, doboru technologii,
projektowania architektury, implementacji i przygotowania dokumentacji.

Praca odbywa sie w 3-osobowych zespotach, zgodnie z harmonogramem projektu, z wykorzystaniem
repozytorium kodu i dobrych praktyk pracy zespotowej. Istotnym elementem zaje¢ sg przeglady etapowe,
konsultacje indywidualne i zespotowe, analiza przypadkéw, a takze prezentacje postepdw prac
projektowych.
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Osiggniecie minimalnych efektéw uczenia sie podanych powyzej uprawnia studentéw do
uzyskania oceny nie wyzszej niz dostateczna.
Warunkiem zaliczenia kursu jest:
1. realizacja kompletnego projektu inzynierskiego w zespole 3-osobowym,
2. oddanie dokumentac;ji projektowej (technicznej i uzytkowej),
3. uczestnictwo w przegladach etapowych i regularnych konsultacjach,
4. prezentacja i obrona wykonanego projektu.
Kryteria oceny  Ocena koncowa jest ustalana na podstawie:
e jakosci technicznej i kompletnosci projektu - 50 procent,
o dokumentacji projektowej - 15 procent,
e organizacji pracy zespotu, terminowosci oraz realizacji harmonogramu - 20 procent,
e prezentacji koricowej oraz umiejetnosci uzasadnienia przyjetych rozwigzan - 15
procent.
Zaliczenie na ocene dobrg lub bardzo dobrg otrzymuje student, ktéry - poza spetnieniem
wymogoéw oceny dostatecznej - dodatkowo:



samodzielnie i poprawnie rozwigzuje bardziej ztozone problemy techniczne,
stosuje dobre praktyki inzynierskie w projektowaniu, implementaciji i testowaniu,
Swiadomie dobiera technologie oraz potrafi uzasadni¢ wybor rozwigzan,
przygotowuje dokumentacje i prezentacje na wysokim poziomie jakosciowym.

Uwagi

Tredci merytoryczne (wykaz tematow)

1. Wprowadzenie do projektu inzynierskiego

e omowienie wymagan, zakresu i celéw projektu,

e zasady pracy zespotowej, harmonogram i organizacja pracy,

e narzedzia wykorzystywane w projekcie (repozytorium kodu, dokumentacja, komunikacja).
2. Analiza problemu i okreslenie wymagan

¢ identyfikacja problemu i celéw projektu,

¢ definiowanie wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych,

e analiza mozliwych rozwigzan i wybor podejscia projektowego.
3. Projektowanie rozwigzania informatycznego

o projekt architektury systemu (moduty, komponenty, interfejsy, przeptywy danych),

e dobdr jezykéw programowania, bibliotek i narzedzi,

¢ modelowanie danych i projekt struktury systemu.
4. Implementacja i integracja

e praca nad modutami i integracja elementéw systemu,

e wspoOipraca zespotowa przy wykorzystaniu systemow kontroli wersiji,

e rozwigzywanie probleméw technicznych i iteracyjne ulepszanie rozwigzania.
5. Testowanie i weryfikacja rozwigzania

o tworzenie przypadkow testowych,

¢ testy jednostkowe, integracyjne i funkcjonalne,

e analiza btedow, poprawki oraz ocena jakosci systemu.
6. Dokumentacja projektowa

o struktura i sposéb przygotowania dokumentacji technicznej,

o dokumentacja uzytkowa i opis wdrozenia,

e przygotowanie raportu kohcowego projektu.
7. Prezentacja projekt

e przygotowanie prezentacji technicznej,

e demonstracja dziatania projektu,

¢ omowienie zastosowanych rozwigzan i podjetych decyzji projektowych.
8. Podsumowanie projektu

e analiza przebiegu prac,

e whnioski z realizacji projektu,

e ocena wspoltpracy i jakosci pracy zespotu.

Wykaz literatury podstawowej

Wskazane przez prowadzgcego rozdziaty:

1. |. Sommerville, Inzynieria oprogramowania. Wydanie X, PWN, Warszawa 2020;

2. R.S. Pressman, B. R. Maxim, Software Engineering: A Practitioner’s Approach. 9th Edition,
McGraw-Hill Education, New York 2019;

3. R. C. Martin, Czysta architektura. Struktura i design oprogramowania. Przewodnik dla
profesjonalistéw. Helion, Gliwice 2019;

4. M. Smiatek, K. Rybinski, Inzynieria oprogramowania w praktyce. Od wymagan do kodu z jezykiem
UML. Helion, Gliwice 2023;

5. Inne publikacje, dokumentacje techniczne oraz materiaty wskazane przez prowadzacego
i studentow - zaleznie od specyfiki realizowanego projektu.

Wykaz literatury uzupetniajgce;j



1. A. Harmel-Law, Tworzenie architektury oprogramowania. Wspieranie zespotéw w podejmowaniu

trafnych decyzji. Helion, Gliwice 2025;

2. D. Thomas, A. Hunt, Pragmatyczny programista. Od czeladnika do mistrza. Wydanie Il. Helion,

Gliwice 2021;

3. E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides, Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania

obiektowego wielokrotnego uzytku. Helion, Gliwice 2010;
4. R. C. Martin, Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty, Helion, Gliwice 2010.

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Nakfad Pracy Studenta) — studia stacjonarne

Wyktad
Liczba godzin w kontakcie z Seminarium (¢wiczenia, laboratorium itd.)
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢
Liczba godzin pracy Przygotowanie dokumentacji technicznej i uzytkowej
studenta bez kontaktu z
prowadzgcymi Praca wtasna i w grupie nad projektem

Przygotowanie do prezentacji projektu
Ogotem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Nakfad Pracy Studenta) — studia niestacjonarne
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Lektura w ramach przygotowania do zajec

Liczba godzin pracy Przygotowanie dokumentacji technicznej i uzytkowe;j

studenta bez kontaktu z

prowadzacymi Praca wiasna i w grupie nad projektem

Przygotowanie do prezentacji projektu
Ogotem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

60

10

15

70

150

60

10

15

85

150



