KARTA KURSU

Nazwa Praktyczne zastosowania sztucznej inteligencji

Nazwa w . ang.

Zespot dydaktyczny
Koordynator dr Roman Czapla
dr Roman Czapla
mgr Justyna Golec
Punktacja ECTS* 4

Opis kursu (cele ksztalcenia)

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z praktycznymi zastosowaniami sztucznej inteligencji w pracy
zawodowej, zardwno w obszarze programowania i analizy danych, jak i w kontekstach kreatywnych oraz
biznesowych. Zajecia koncentrujg sie na wykorzystaniu nowoczesnych narzedzi i modeli jezykowych,
takich jak ChatGPT, GitHub Copilot czy narzedzia do generowania grafiki i multimediéw, a takze na pracy
z lokalnymi modelami open-source.

Studenci uczg sie, jak korzysta¢ z modeli jezykowych do automatyzacji zadanh, generowania i refaktoryzacji
kodu, analizy danych oraz tworzenia agentow Al integrujgcych rézne zrédta informaciji. Szczegoélny nacisk
potozony jest na praktyczne umiejetnosci, takie jak tworzenie skutecznych polecen (prompt engineering),
wybér odpowiednich narzedzi do rozwigzania problemu i realizacja prostych projektéw.

Kurs uwzglednia takze aspekty etyczne, bezpieczenstwo oraz odpowiedzialne korzystanie z systemow
sztucznej inteligencji. Uczestnicy zdobywajg wiedze i umiejetnosci niezbedne do swiadomego

i krytycznego wykorzystywania Al w pracy zawodowej oraz do dalszego rozwijania kompetencji w tej
dynamicznie rozwijajacej sie dziedzinie.

Warunki wstepne

Student posiada ogdlne rozeznanie w podstawach informatyki oraz zna podstawowe
pojecia zwigzane z programowaniem i systemami komputerowymi. Rozumie znaczenie
danych w procesie rozwigzywania problemoéw oraz orientuje sie w aktualnych trendach
technologicznych.

Wiedza

Student potrafi postugiwaé sie komputerem w zakresie uzytkowym, korzysta¢ z internetu
oraz pracowac w srodowiskach programistycznych. Posiada umiejetnos¢ formutowania
prostych problemdéw i ich rozwigzywania przy uzyciu narzedzi informatycznych. Potrafi
samodzielnie zdobywa¢ informacje z dokumentacji technicznej i innych zrédet.

Umiejetnosci

Wymagane jest wczesniejsze zaliczenie kurséw wprowadzajgcych do programowania,
Kursy umozliwiajgcych podstawowg prace w jezyku Python lub jezyku o podobnym poziomie
abstrakgciji.



Efekty uczenia sie
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Efekt uczenia sie

Po zakonczeniu kursu student:

WO01: zna podstawowe pojecia zwigzane ze sztuczng inteligencjg oraz
rozumie dziatanie wspétczesnych modeli jezykowych.

WO02: rozumie mozliwosci i ograniczenia narzedzi Al oraz zna przyktady ich
zastosowanh w réznych dziedzinach.

WO03: posiada wiedze na temat metod tworzenia skutecznych polecen
(prompt engineering).

WO04: zna podstawowe zasady dziatania agentéw Al oraz sposoby ich
integracji z innymi narzedziami.

WO05: orientuje sie w zagadnieniach etycznych i prawnych dotyczgcych
wykorzystywania sztucznej inteligencji.

Efekt uczenia sie

Po zakonczeniu kursu student:

U01: potrafi korzystac¢ z narzedzi sztucznej inteligencji do automatyzacji
zadan, wspomagania programowania i analizy danych.

U02: umie tworzy¢ poprawne i skuteczne polecenia dla modeli jezykowych,
korzystajgc z r6znych technik prompt engineering.

U03: potrafi wykorzystywac zaréwno narzedzia chmurowe, jak i lokalne
modele open-source do rozwigzywania problemow.

U04: umie zastosowac¢ sztuczng inteligencje do generowania tresci
tekstowych i multimedialnych.

UO05: potrafi zrealizowac prosty projekt praktyczny z wykorzystaniem narzedzi

Al i zaprezentowac jego wyniki.
Efekt uczenia sie

Po zakonczeniu kursu student:

KO01: rozumie znaczenie odpowiedzialnego i krytycznego korzystania
Z narzedzi sztucznej inteligenciji.

K02: potrafi wspoétpracowaé w zespole przy realizacji projektéw
wykorzystujgcych Al.
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Studia stacjonarne
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(W)
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Studia niestacjonarne
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Opis metod prowadzenia zaje¢
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Zajecia majg forme wyktaddéw oraz ¢wiczen praktycznych.

Podczas wykladéw omawiane sg podstawowe pojecia i koncepcje zwigzane ze sztuczng inteligencja,

przyktady jej zastosowan, mozliwo$ci i ograniczenia modeli jezykowych, a takze aspekty etyczne i prawne.
Wyktady majg charakter interaktywny, z wykorzystaniem demonstracji narzedzi Al oraz dyskusji nad ich
praktycznymi zastosowaniami.

Cwiczenia koncentrujg sie na praktycznej pracy z narzedziami sztucznej inteligencji. Studenci

samodzielnie i w zespotach wykonujg zadania obejmujace tworzenie skutecznych polecen, wykorzystanie
Al do automatyzacji zadan, programowania i analizy danych, a takze generowania tre$ci multimedialnych.
Czes¢ zajec poswiecona jest realizacji projektdw praktycznych, w ramach ktérych uczestnicy tworzg
wtasne rozwigzania z uzyciem Al i prezentujg wyniki pracy.

Formy sprawdzania efektow uczenia sie
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Osiaggniecie efektow ksztatcenia podanych powyzej uprawnia studentéw do uzyskania
oceny nie wyzszej niz dostateczna.

Warunkiem zaliczenia kursu jest:
¢ realizacja i oddanie projektéw praktycznych z zakresu zastosowan sztucznej
inteligencji,
¢ uzyskanie pozytywnej oceny z testu/kolokwium obejmujgcego zagadnienia
teoretyczne i praktyczne,
e aktywny udziat w zajeciach i wykonywanie biezgcych zadan.

Ocena koncowa ustalana jest na podstawie wynikéw projektéw oraz testu/kolokwium,
Kryteria oceny z mozliwoscig uwzglednienia aktywnosci studenta w trakcie zajeé.

Zaliczenie na oceneg dobrg lub bardzo dobrg otrzymuje student, ktéry spetnia warunki
oceny dostatecznej, a ponadto:
e samodzielnie i poprawnie rozwigzuje bardziej ztozone problemy z wykorzystaniem
Al,
» Swiadomie dobiera odpowiednie narzedzia i techniki do realizacji projektu,
e stosuje dobre praktyki w organizacji i prezentacji wynikéw swojej pracy,
e potrafi krytycznie oceni¢ efekty dziatania modeli Al i uzasadni¢ przyjete
rozwigzania.

Obecnos¢ na wyktadach jest warunkiem zaliczenia tej czesci kursu.
Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematéw)

1. Wprowadzenie do sztucznej inteligenciji i jej zastosowan
o przyktady narzedzi i obszaréw wykorzystania,
e mozliwosci i ograniczenia wspotczesnych systeméw Al,
e podstawowe pojecia: sztuczna inteligencja, uczenie maszynowe, uczenie gtebokie, modele
generatywne i jezykowe.
2. Modele jezykowe i praca z nimi
¢ ewolucja duzych modeli jezykowych (LLM) i ich architektura w ujeciu praktycznym,
¢ zasady tworzenia skutecznych polecen (prompt engineering),
e Srodowiska pracy: narzedzia chmurowe i lokalne modele open-source (np. Ollama, LLaMA).
3. Al w pracy programisty i inzyniera danych
e generowanie, refaktoryzacja i testowanie kodu,
e automatyzacja pracy w IDE i terminalu,
e wsparcie Al w analizie i przygotowaniu danych,
¢ integracje z APl i bibliotekami programistycznymi.
4. Tworzenie agentow Al
¢ definicja i architektura agentéw,
¢ tgczenie modeli jezykowych z bazami danych i ustugami zewnetrznymi,
o przyktady prostych agentéw w Pythonie i ich praktyczne zastosowania.
5. Al w pracy kreatywnej i biznesowej
e generowanie tresci tekstowych i multimediow,
¢ zastosowania w edukacji, komunikacji i marketingu,
e automatyzacja proceséw hiznesowych i workflowéw.
6. Etyka, bezpieczenstwo i przysztos¢ Al
¢ halucynacje, stronniczo$¢ modeli, prywatnosc¢ i aspekty prawne,
o dobre praktyki odpowiedzialnego korzystania z Al,
o przyktady wdrozen sztucznej inteligencji w roznych branzach oraz kierunki jej rozwoju.



Wykaz literatury podstawowej

1. Ch. Noring, A.i Jain, M. Fernandez, A. Mutlu, A. Jaokar, Programowanie wspomagane Al.
Automatyzacja pracy programisty dzieki ChatGPT i GitHub Copilot, Helion, Gliwice 2025;

2. S. Raschka, Stworz wiasne Al. Jak od podstaw zbudowac duzy model jezykowy, Helion, Gliwice 2025;

3. O. Caelen, M.A. Blete, Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem GPT-4 i ChatGPT. Buduj inteligentne
chatboty, generatory tresci i realizuj fascynujgce projekty. Wydanie 11, Helion, Gliwice 2025.

Wykaz literatury uzupetniajgcej

1. J. Phoenix, M. Taylor, Skuteczna inzynieria promptow. Przysztosciowe rozwigzania dla rzetelnych
wynikéw generatywnej Al, Helion, Gliwice 2025;

2. G. Mizrahi, Inzynieria promptow bez tajemnic. Sztuka kreatywnego generowania tekstéw, Helion,
Gliwice 2025;

3. T. Taulli, Programowanie wspomagane sztuczng inteligencjg. Lepsze planowanie, kodowanie,
testowanie i wdraZanie, Helion, Gliwice 2025;

4. V. Alto, Generatywna sztuczna inteligencja z ChatGPT i modelami OpenAl. Podnie$ swojg
produktywnos$c¢ i innowacyjno$c¢ za pomocg GPT3 i GPT4, Helion, Gliwice 2024;

5. F. Sala, M. Sala-Tefelska, M. Bujok, ChatGPT. Podstawy i proste zastosowania, Helion, Gliwice 2024.

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) - studia stacjonarne

Wyktad 20
Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 30
prowadzgcymi

Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzacym 2

Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 18

Przygotowanie kroétkiej pracy pisemnej lub referatu po 0

Liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 15
(praca w grupie)

Przygotowanie do egzaminu/zaliczania 15
Ogotem bilans czasu pracy 100

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) - studia niestacjonarne

Wyktad 10

Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 20

prowadzgcymi

Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 2

Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 28

Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po 0

Liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 15
(praca w grupie)

Przygotowanie do egzaminu/zaliczania 25
Ogotem bilans czasu pracy 100

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4



