KARTA KURSU

Nazwa Metody inzynierskie i komercjalizacja w branzy IT

Nazwa w j. ang.

Zespot dydaktyczny
Koordynator Dr inz. Anna Kietbus

Dr inz. Anna Kietbus
st. stacjonarne: 4

Punktacja ECTS* . .
st. niestacjonarne: 4

Opis kursu (cele ksztatcenia)

Kurs ,Metody inzynierskie i komercjalizacja” ma charakter praktyczny i interdyscyplinarny. Jego celem jest
przygotowanie studentéw do projektowania, weryfikacji oraz wdrazania rozwigzan inzynierskich z
jednoczesnym uwzglednieniem kluczowych uwarunkowan komercjalizacji wynikow prac (rynek, klient,
model biznesowy, ochrona wtasnosci intelektualnej, ryzyko, koszty, plan wejscia na rynek). Kurs fgczy
perspektywe techniczng z biznesowa, tak aby studenci potrafili przej$¢ od koncepcji technologicznej do
oferty, ktérg mozna skutecznie zaproponowac interesariuszom: firmie, inwestorowi, instytucji publicznej lub
uzytkownikowi kohcowemu.

W ramach kursu studenci pracujg na studiach przypadkéw i/lub w formule mini-projektéw, uczac sie
stosowania metod inzynierskich w catym cyklu: identyfikacja problemu — specyfikacja wymagan — projekt
rozwigzania — prototypowanie i walidacja — analiza wykonalnosci — przygotowanie $ciezki
komercjalizacji. Szczegdlny nacisk ktadziony jest na umiejetnos¢ uzasadniania decyzji (technicznych i
biznesowych) oraz na dobér metod adekwatnych do ograniczen: czasu, kosztu, zasobdw, ryzyka
technologicznego i rynkowego.

Efektem koncowym kursu jest opracowanie (indywidualnie lub zespotowo) spéjnego pakietu
komercjalizacyjnego dla wybranego rozwigzania: opis problemu i rynku, propozycja warto$ci, zarys
produktu/prototypu, analiza konkurenc;ji, wariant modelu biznesowego, plan wdrozenia i rozwoju, a takze
rekomendacje w zakresie ochrony wiasnosci intelektualne;.

Warunki wstepne

Wiedza z zakresu inzynierii oprogramowania / inzynierii systemow.

Wiedza o modelowaniu i opisie rozwigzan (wymagania funkcjonalne i
niefunkcjonalne, architektura na poziomie koncepcyjnym, model danych na poziomie

Wiedza 0goinym).

Orientacja w obszarze gospodarczego wykorzystania technologii: czym jest
produkt/ustuga, klient i rynek, koszt wytworzenia, wartos¢ dla uzytkownika,
konkurencja (na poziomie umozliwiajgcym udziat w analizie komercjalizacyjnej).

Umiejetnos¢ przygotowania krétkiego opisu problemu i celu rozwigzania oraz
sformutowania mierzalnych kryteriow sukcesu (np. kryteria akceptacji, wskazniki
efektywnosci).

Umiejetnos¢ opracowania podstawowych artefaktéw inzynierskich: zarys wymagan,
o . opis koncepciji/architektury, scenariusze uzycia, podstawowa dokumentacja
Umiejetnosci  rozwigzania.

Umiejetnosc¢ pracy z informacja: wyszukiwanie zrédet, selekcja, synteza i
wnioskowanie (przygotowanie uzasadnienia decyzji oraz wstepnej analizy
rynku/konkurencji).

Umiejetnos¢ przygotowania prezentacji i komunikacji techniczno-biznesowej (zwiezte



przedstawienie rozwigzania, argumentacja, odpowiedzi na pytania interesariuszy).
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Opis metod prowadzenia zajec

Zajecia sg prowadzone w formule praktyczno-warsztatowej z silnym komponentem uczenia sie przez
dziatanie (learning by doing) oraz elementami case-based learning (analiza studiéw przypadkéw). Metody
dydaktyczne sg tak dobrane, aby student potrafit przejS¢ petng Sciezke od rozwigzania inzynierskiego do
koncepciji jego komercjalizacji: rynek — klient — propozycja wartosci — model biznesowy — wtasnosé
intelektualna — strategia wejscia na rynek — uzasadnienie wykonalnosci i optacalnosci.
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Ocena koncowa opiera sie na pakiecie komercjalizacyjnym (artefakty + prezentacja)
oraz na jakos$ci zastosowania metod inzynierskich. Preferowany jest model zespotowy
z korekta indywidualng, aby uwzgledni¢ realny wktad pracy.

Struktura oceny (100%):

Kryteria oceny 509, — komercjalizacja i aspekt biznesowy (najwazniejsze w tym kursie)

Tresci

1.
2.
3

10.

40% — komponent inzynierski/techniczny i metodyczny

Dodatkowo stosuje sie korekte indywidualng (np. £10 pp) na podstawie wkiadu,
aktywnosci i odpowiedzialnosci.

Uwagi

merytoryczne (wykaz tematow)

Podstawy zarzgdzania projektami

Zarzadzanie ryzykiem projektu.

Metodyki Zarzgdzania Projektami: Zwinne (SCRUM, KANBAN, XP, TDD), Tradycyjne (PMBoOK,
PRINCE2), Inne (Lean, SixSigma, FDD, COBIT)

Komunikacja: kompetencje XXI wieku, skuteczna komunikacja w biznesie, efektywna komunikacja
w zespole,

Sztuka prezentacji i wystgpien publicznych: budowa autoprezentacji, mowa ciata, operowanie
gtosem, zarzgdzanie stresem.

Inzynieria Systemow i Oprogramowania: analiza i projektowanie systemoéw (rozpatrywanie
ztozonych probleméw w warunkach niepewnosci, wybér miar efektywnosci), inzynieria metod
(tworzenie i ocena nowych metod oraz narzedzi wspierajgcych rozwdj systemow)

Metody Badawcze i Testowania (w ramach IT): sondaz/ankieta (zbieranie danych od uzytkownikéw
lub ekspertéw), studium przypadku (szczegétowa analiza konkretnego problemu/rozwigzania),
eksperyment (weryfikacja hipotez i rozwigzan), obserwacja (badanie proceséw w naturalnym
Srodowisku)

Monetyzacja wiedzy: urynkowienie wynikéw prac B+R (badawczo-rozwojowych) z obszaru IT, np.
aplikaciji, algorytméw, sztucznej inteligenciji, baz danych

Wiasnos¢ Intelektualna (IP): umozliwienie transferu praw I[P innemu podmiotowi (licencje,
sprzedaz) w zamian za wynagrodzenie, co omija czesto skomplikowany proces patentowy

Sciezki komercjalizacji: licencjonowanie (udzielanie prawa do uzywania technologii lub
oprogramowania), sprzedaz (bezposrednia sprzedaz gotowego produktu/ustug), spin-offy i start-
upy (tworzenie nowych firm technologicznych w oparciu o wyniki badan (np. z uczelni)), Wdrozenie
(Implementacja technologii w gospodarce, czesto poprzez partneréw biznesowych).



Wykaz literatury podstawowej

e PMI — A Guide to the Project Management Body of Knowledge, IEEE Computer Society

o A Koszlajda: Zarzgdzanie projektami IT- Przewodnik po metodykach, Helion

¢ N. Mingus: Zarzgdzanie projektami, OnePress

e M.Chrapko: Scrum- O zwinnym zarzadzaniu projektami, Helion

e D.Carnegie: Sztuka komunikacji. W drodze do sukcesu, Sensus

e J.Lamri: Kompetencje XXI wieku, Wolters Kluwer

o J. Wisniewska, W. Gierulski, K.Santarek: Komercjalizacja i transfer technologii, PWE

e A.Deren, J.Skonieczny: Wiasnos¢ intelektualna w ksztaltowaniu strategii przedsiebiorstwa, Difin

Wykaz literatury uzupetniajgcej
e K.Schwaber, J.Sutherland: The SCRUM Guide,Scrum.org
e C. Hamilton: Skuteczna komunikacja w biznesie, Wydawnictwo Naukowe PWN
o B.Rzepka: Efektywna komunikacja w zespole, Edgard
e L.Buksak: Szkota Méwcow. Mysl i prezentuj inaczej niz wszyscy, Onepress
e A. Andrzejewski, J.Ostrowska, M. Slusarska-Gajek: Wtasno$¢ intelektualna. Wybrane zagadnienia
praktyczne, Wolters Kluwer Polska
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Lektura w ramach przygotowania do zajec 10
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Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 10
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Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4
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} ; i Wykfad 10
Liczba godzin w kontakcie z . S : —

prowadzacymi Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 20

Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 10

Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 15

Realizacja zadan domowych (problemowych) po

HIe7ABEL ot [ zapoznarjwiu sie z niezbedﬁa Iit(gratura przgdrrzic?tu 15
studenta bez kontaktu z : . ~

prowadzacymi Przygotowanie pro_JektU !ub prezentacji na podany temat 15

(praca indywidualna lub w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 15
Ogotem bilans czasu pracy 100

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4



