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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z problematykg modelowania proceséw w systemach
informatycznych oraz przedsigbiorstwach. Na zajeciach studenci zapoznajg sie z teorig tej problematyki jak
rowniez wykonajg samodzielnie zestaw ¢wiczen praktycznych przy uzyciu specjalistycznego
oprogramowania.

Kurs prowadzony jest w jezyku polskim

Warunki wstepne

Znajomosc¢ podstawowych informacji z zakresu algebry (operacje na zbiorach,

Wiedza macierze).
Znajomos¢ podstawowych zasad dziatania sieci komputerowych i ustug
internetowych.
Umiejetnosci Praktyczna umiejetno$é programowania obiektowego w dowolnym jezyku.
Kursy Wstepne kursy nie sg wymagane.

Efekty uczenia sie

Odniesienie do efektow

Efekt uczenia sie dla kursu kierunkowych

Wiedza

Po zakonczeniu kursu student: K_WO1, K_W02, K_W04,

WO01: K_Wo8

Efekt uczenia sie dla kursu Odnle_S|en|e do efekiow
kierunkowych
Umiejetnosci
Po zakonczeniu kursu student:
K_U01, K_U02, K_U06,
uo1: K_U12, K_U13

o Odniesienie do efektow
Efekt uczenia sie dla kursu .
. kierunkowych
Kompetencje

spoteczne Po zakonczeniu kursu student:

K_K03
KO1:



Studia stacjonarne

Organizacja
. Wykitad Cwiczenia w grupach
Forma zaje¢
(W) A K L S P z
Liczba godzin 30
Studia niestacjonarne
Organizacja
. Wykiad Cwiczenia w grupach
Forma zajec
W) A K L S p 7
Liczba godzin 20

Opis metod prowadzenia zajec

Kurs sktada sie z praktycznych laboratoriéw, podczas ktérych studenci zapoznajg sie z teorig oraz
praktycznymi rozwigzaniami probleméw modelowania proceséw biznesowych. Studenci zobowigzani sg
wykonywaé zadania przedstawiane im przez prowadzacego jak réwniez przystepowaé do testéw na
platformie e-lerningowej oraz opracowywac projekty.

Formy sprawdzania efektéw uczenia sie
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WO01 X X X X

W02 X X X X

W03 X X X

WO07 X X X

W08 X X X

uo2 X X X X

uo3 X X X X

uo6 X X X

uos8 X X X

K02 X X X X

KO3 X X X X

Ocene dobrg lub bardzo dobrg uzyska¢ moze student, ktéry potrafi zaproponowac
tworcze sposoby rozwigzania problemdéw pojawiajgcych sie na zajeciach, oraz
samodzielnie odnajduje materiaty potrzebne do zaprojektowania ztozonego problemu
modelowania.

Kryteria oceny

Uwagi



Tredci merytoryczne (wykaz tematow)

COoNOGOrWNE

Pojecia z zakresu teorii graféw.

Struktura sieci Petriego i sieci znakowane;.

Modelowanie w sieci znakowane.

Sieci uogolnione.

Graf osiggalnosci.

Algebraiczna reprezentacja sieci.

Niehierarchiczne sieci kolorowane.

Modelowanie przeptywu informacji na przyktadzie Microsoft Workflow Foundation.

Ztozone modelowanie zachowania obiektow systemowych przy uzyciu Unified Modeling Language
(UML).

10. Graficzna notacja stuzgca do opisywania proceséw - Business Process Modeling Notation (BPMN).

Wykaz literatury podstawowej

Wybrane zagadnienia:

1.

2.

Szpyrka M., Sieci Petriego w modelowaniu i analizie systemow wspoétbieznych, Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne, 2008

Craig Larman, Applying UML and patterns : an introduction to object-oriented analysis and design
and iterative development, Upper Saddle River : Prentice Hall PTR, cop. 2005

Wykaz literatury uzupetniajgce;j

1.

2.
3.
4

No

Dokumentacja MSDN Windows Workflow Foundation http://msdn.microsoft.com/en-
us/netframework/aa663328

Dokumentacja notacji BPMN http://www.bpmn.org/

Dokumentacja notacji UML http://www.uml.org/

Sieci Petriego w modelowaniu i analizie systemow wspotbieznych, Marcin Szpyrka, Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne, Warszawa, 2008

Wzorce projektowe : elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku, Erich Gamma,
Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides ; z angielskiego przetozyt Janusz Jabtonowski ;
stowo wstepne Grady'ego Boocha, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne Warszawa, 2008
Wzorce projektowe : leksykon kieszonkowy, Daniel Krasnokucki, Helion Gliwice, 2017

Zwinne wytwarzanie oprogramowania : najlepsze zasady, wzorce i praktyki, Robert C. Martin ;

[ttumaczenie: Radostaw Meryk], Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2015

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) — studia stacjonarne

Wyktad
Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 30
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 5
Lektura w ramach przygotowania do zajec 5
Realizacja zadar domowych (problemowych) po 5
Liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 5
(praca indywidualna lub w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogoétem bilans czasu pracy 50
Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 2
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about:blank
about:blank

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Nakfad Pracy Studenta) — studia niestacjonarne

Wyktad
Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.)
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢
Realizacja zadan domowych (problemowych) po
Liczba godzin pracy zapoznaniu si¢ z niezbedna literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentaciji na podany temat

(praca indywidualna lub w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogodtem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

20

10

50



