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Dark patterns w aplikacjach i serwisach internetowych — analiza
technik manipulacyjnych i ich wptywu na decyzje uzytkownikow.

Dark patterns in web applications and services — analysis of
manipulative design techniques and their impact on user decisions.

Zakres pracy i oczekiwane
rezultaty praktyczne:

W czesci teoretycznej: autor dokona przegladu i podziatu technik
manipulacyjnych w interfejsach aplikacji internetowych. Omdwione
zostang psychologiczne mechanizmy podejmowania decyzji w
Srodowisku cyfrowym oraz btedy poznawcze wykorzystywane przez
dark patterns.

W czesci praktycznej: celem jest zaprojektowanie i stworzenie
srodowiska testowego w postaci aplikacji internetowe] (symulatora
sklepu lub serwisu ustugowego). Aplikacja powinna zostac
przygotowana w dwdch wariantach:

1. Referencyjnym (zgodnym z zasadami uzytecznosci UX).
2. Manipulacyjnym (zawierajgcym wybrane wzorce dark
patterns, np. fatszywga pilnosé, utrudnione anulowanie itp. ).

Narzedzie postuzy do przeprowadzenia testéw A/B na grupie
uzytkownikéw. Aplikacja powinna automatycznie gromadzi¢ metryki
(czas reakcji, sciezka kliknie¢, poziom konwers;ji), co pozwoli na ocene
skutecznosci zastosowanych manipulacji.

Aspekt naukowy,
problemowy, innowacyjny

pracy:

Stworzenie platformy do badan zachowan uzytkownikow. Analiza
porownawcza zachowan uzytkownikéw w kontakcie z interfejsem
etycznym i nieetycznym. Sprawdzenie odpornosci uzytkownikéw na
sugestie interfejsu oraz ocena wptywu dark patterns na doswiadczenia
uzytkownika (User Experience).

*Oprogramowanie, jezyk
programowania,
srodowisko systemowe:

HTML, CSS, JS, React, Firebase

*Srodowisko
uruchomieniowe

Przegladarka internetowa

Dodatkowe wymagania
i uwagi:

Brak uwag
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